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วัตถุประสงค์การเรียนประจ าบท 

เมื่อศึกษาบทที่ ๔ จบแล้ว นักศึกษาสามารถ 

• ๑.อธิบายหลักส าคัญของเครือข่ายการเรียนรู้ได้ 

• ๒.อธิบายแหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิตได้ 

• ๓.อธิบายการเรียนการสอนออนไลน์ได้ 

• ๔.อธิบาย IT กับ E-Learning ได้ 

• ๕.อธิบายเทคโนโลยีที่สัมพันธ์กับ E-Learning ได้ 



๔.๑ ความน า 

• เครือข่ายการเรียนรู้ (Learning Network) 
หมายถึง การแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิด 
ข้อมูลข่าวสาร ประสบการณ์ และการเรียนรู้
ระหว่างบุคคล กลุ่มบุคคล องค์การ และแหล่ง
ความรู้ที่มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง จนเป็นระบบที่เชื่อมโยงกัน ส่งผลให้
เกิดการเผยแพร่และการประยุกต์ความรู้ใหม่ๆ 
เพื่อวัตถุประสงค์ทางวิชาชีพหรือทางสังคม  



๔.๒ ความหมาย 

• การประสานแหล่งความรู้และข้อมูลข่าวสาร 
การใช้ทรัพยากรธรรมชาติ และการปฏิบัติงาน
อย่างสอดคล้องเชื่อมโยงกันทั้งระหว่าง
หน่วยงานที่ผิดชอบการจัดการศึกษาในระบบ
และการศึกษานอกระบบ และระหว่าง
หน่วยงานอื่นๆ 



๔.๒ ความหมาย 

• การที่ชาวบ้านรวมตัวกันขบคิดปัญหาของเขา 
รวมพลังแก้ปัญหาและหาผู้น าขึ้นมาจากหมู่
ชาวบ้านด้วยกันเอง แล้วรวมตัวกันเพื่อมีอ านาจ
ต่อรอง มีการต่อสู้ทางความคิด มีการเรียนรู้
จากภายนอก มีการไปมาหาสู่กัน เรียนรู้ดูงาน
ด้วยกัน จนกระทั่งเกิดเป็นกระบวนการ
แก้ปัญหาได้การท ามาหากินดีขึ้น เศรษฐกิจแต่
ละครอบครัวดีขึ้น (เอกวิทย์ ณ ถลาง) 



๔.๒ 
ความหมาย 

• สภาพการเรียนรู้อย่างเป็นทางการหรือไม่เป็น
ทางการ และระหว่างประเทศหรือทวีป 
ตลอดจนการรับรู้ข่าวสาร ผ่านสื่อการเรียนรู้ที่มี
อยู่อย่างหลากหลาย ทั้งประเภทสื่อบุคคล และ
สื่อสารมวลชนประเภทต่าง ๆ เช่น สื่อสิ่งพิมพ์ 
สื่อเสียงและภาพ เป็นต้น ที่จะเอื้อให้เกิดการ
เรียนรู้ที่มีผลต่อการด ารงชีวิตการเปลี่ยนแปลง
สังคมและคุณภาพชีวิตของคน (อนุรักษ์ ปัญญา
นุวัฒน์ รหัน แตงจวง และสุกัญญา นิมานันท์) 

 



๔.๒ 
ความหมาย 

• การจัดระบบและพัฒนาให้แหล่งความรู้ ซึ่ง
หมายถึง องค์กรสถานประกอบการ บุคคล ศูนย์
ข่าวสารข้อมูล สถานที่ ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้
สามารถถ่ายโยง เกิดกระบวนการเรียนรู้ 
แลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน หรือให้ผู้สนใจ 
ได้ทั้งความรู้ ทักษะเกี่ยวกับอาชีพ สังคม 
เศรษฐกิจเทคโนโลยี ศาสนา และศิลปวัฒนธรรม
ที่เป็นของดีดั้งเดิม และที่พัฒนาแล้ว ที่มีอยู่ใน
ชุมชน อ าเภอ จังหวัด (สุวัฒน์ แก้วสังข์ทอง) 



๔.๒ 
ความหมาย 

• ขอบเขตแห่งความสัมพันธ์ของกิจกรรมการเรียนรู้
ที่มีลักษณะประสานติดต่อสัมพันธ์เชื่อมโยงอย่าง
ต่อเนื่อง ในกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งหรือหลาย
กิจกรรม ระหว่างคนกับคน คนกับกลุ่ม และกลุ่ม
กับกลุ่ม (ประทีป อินแสง) 



๔.๓  
แนวคามคิด 

• ระบบการศึกษาในปัจจุบันนับเป็นการเรียนรู้
แบบตลอดชีวิต มีเนื้อหาสาระท่ีต้องเรียนรู้เป็น
จ านวนมากตลอดเวลา โดยมีการปรับเปลี่ยน
กระบวนทัศน์ของมนุษย์ ให้เข้าสู่ระบบการ
สร้างบุคลากรให้คิดเป็น ท าเป็นและเรียนรู้ได้
อย่างต่อเนื่อง สามารถเข้าถึง แหล่งความรู้ และ
ค้นหาค าตอบที่ต้องการได้ด้วยตนเองใน
ระยะเวลาอันสั้น โดยอาศัยระบบเครือข่ายการ
สื่อสาร และเทคโนโลยีที่ทันสมัย  



๔.๓  
แนวคามคิด 

• ลักษณะหรือรูปแบบของเครือข่ายการเรียนรู้ไม่
มีกฎเกณฑ์ หรือหลักเกณฑ์ตายตัว ประชาชน
ต้องเรียนรู้จากกันและกัน จากความรู้ที่ได้จากที่
อื่น แล้วขยายความรู้ให้ผู้อื่นทราบด้วยเป็นการ
ช่วยให้เกิดการศึกษาที่หลากหลาย สอดคล้อง
กับ ความต้องการของบุคคล (อเนก นาคะบุตร) 



๔.๓  
แนวคามคิด 

• หัวใจส าคัญของเครือข่ายการเรียนรู้อย่างหนึ่ง 
คือ การถ่ายทอด แลกเปลี่ยน และกระจาย
ความรู้ ที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น เพื่อสนับสนุน
การสร้างองค์ความรู้ใหม่ๆ โดยเฉพาะที่เกี่ยวกับ
ชุมชน และความรู้ดั้งเดิมที่สืบทอดกันมาภายใน
ชุมชน ในแต่ละชุมชนมักมีความรู้ที่มีการสะสม
และสืบทอดกันมา   



๔.๔ หลักส าคัญของเครือข่ายการเรียนรู้ 

• การเรียนรู้ตลอดชีวิตควรเริ่มจากการมสี่วนร่วมของ
บุคคล องค์กรและชุมชนในการตระ หนักถึงปัญหา
และการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เอื้อต่อการสร้าง
เสริมประสบการณ์ การถ่ายทอดข้อมูลข่าวสารซึ่งกัน
และกัน จนท าให้เกิดการเรียนรู้ 

• ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ ได้สรุป
หลักการส าคัญของเครือข่ายการเรียนรู้ไว้  



๑.  การกระตุ้นความคิด ความใฝ่แสวงหาความรู้ 
จิตส านึกในการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น และการมี
ส่วนร่วมในการพัฒนา 

๒.  การถ่ายทอด แลกเปลี่ยน การกระจายความรู้ทั้ง
ในส่วนของวิทยากรสากลและภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
เพื่อสนับสนุนการสร้างองค์ความรู้ใหม่ๆ 

๔.๔ หลักส าคัญของเครือข่ายการเรียนรู ้



๓.  การแลกเปลี่ยนข่าวสารกับหน่วยงานต่างๆ ของ
ทั้งในภาครัฐและเอกชน 

๔.  การระดมและประสานการใช้ทรัพยากรร่วมกัน 
เพื่อการพัฒนาและลดความซ้ าซ้อน สูญเปล่าให้
มากท่ีสุด 

๔.๔ หลักส าคัญของเครือข่ายการเรียนรู้ 



การเรียนรู้เป็นเรื่องที่มีความส าคัญเชิงยุทธศาสตร์มาก
ขึ้นส าหรับบุคคล และความเจริญของชาติ ด้วยการ
เรียนรู้เป็นสื่อเชื่อมโยงกับข้อมูลข่าวสาร องค์ความรู้
และทักษะซ่ึงเป็นหัวใจส าคัญของระบบเศรษฐกิจ
สมัยใหม่ การเรียนรู้ที่ประสบความส าเร็จก็คือ การที่
แต่ละบุคคลสามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือ ข้อมูล
ข่าวสารและองค์ความรู้ที่เหมาะสม เพื่อแก้ปัญหา 
และแสวงหาโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

๔.๔ หลักส าคัญของเครือข่ายการเรียนรู้ 



๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 

• แหล่งสารสนเทศทุกประเภท อันได้แก่ ห้องสมุด 
ศูนย์เอกสาร หรือแหล่งที่ให้บริการสารสนเทศที่
เรียกชื่อเป็นอย่างอื่น ย่อมถือว่ามีส่วนเกี่ยวข้องต่อ
การให้การศึกษาตลอดชีวิต ด้วยกันทั้งสิ้น เพราะ
แหล่งสารสนเทศ คือแหล่งที่ให้บริการสรรพ
วิทยาการ  



๑.  ความพร้อมของแหล่งสารสนเทศ ว่ามีมากพอที่จะให้
นักแสวงหาข้อมูลทั้งหลายได้เลือกใช้หรือไม่ 

๒.  ความพร้อมที่เอื้อต่อการเข้าถึงสารสนเทศ  หมายถึง 
การอ านวยความสะดวกแก่ผู้ใช้ในการเข้าถึงสารสนเทศ
ที่ต้องการ อาทิ การน าเอาคอมพิวเตอร์ เข้ามาจัดเก็บ
ข้อมูล มีบริการอินเตอร์เน็ต บริการฐาน ข้อมูล CD-
ROM หรือการจัดกระท าใดๆ เพื่อการบริการที่สามารถ
เอื้อต่อการศึกษาตลอดชีวิต 
 

๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 



๓. ความพร้อมในด้านอื่นๆ อาทิ การที่แหล่ง
สารสนเทศมีนโยบายในการให้บริการเพื่อ
สนับสนุนการศึกษาตลอดชีวิตอย่างชัดเจน โดย
อาจจะมีการประกาศ มีการประกันคุณภาพการ
ปฏิบัติงานที่มุ่งไปสู่การศึกษาตลอดชีวิต หรืออื่นใด 

๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 



• ในปัจจุบันเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและเครือข่าย World 

Wide Web เป็นเทคโนโลยีสารสน เทศที่ทรงอิทธิพล
มากส าหรับการด าเนินธุรกรรม จึงเป็นที่มาของค าว่า 
e-Commerce  

คนส่วนใหญ่มักจะนึกถึงพูดถึงเทคโนโลยีสารสนเทศ
หรือไอที Information and Communication 
Technology (ICT) 

๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 



• สารสนเทศท่ีอยู่บนเครือข่ายนั้นจะอยู่ในรูปแบบ
เอกสารไฮเปอร์เท็กซ์ท่ีเรียกว่าเว็บเพจ ซึ่งเขียนด้วย
ภาษา HyperText Mark Up Language (HTML) หรือ
จะเรียกว่าเป็นเอกสาร HTML ก็ได้และจัดเก็บอยู่ใน 
Web Server ที่อยู่บนเครือข่าย  

๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 



• ค าศัพท์ในยุคไอทีที่มักได้ยินกันบ่อย ๆ 

• e-Learning  

• e-Education  

• e-Library  

• e-Journal  

• e-Book  

๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 



• e-Library หรือ Virtual Library มีความหมาย
เดียวกัน คือความพยายามที่จะใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นเครื่องมือที่ท าให้การเข้าถึง
สารสนเทศที่อยู่ในห้องสมุดจะท าท่ีใดก็ได้ผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์หรือเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ตั้งแต่การสืบค้นสารสนเทศที่
ต้องการ การอ่านสารสนเทศที่ต้องการ 

๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 



• e-Education หรือ Virtual Education หรือ 
Online Teaching and Learning คือรูปแบบ
การจัดการศึกษาอีกรูปแบบหนึ่งที่อาศัย
เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือหลักในการ
ด าเนินงาน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนที่ใดก็ได้  

๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 



แหล่งการเรียนรู้และเครือข่ายการเรียนรู้ 

• e-Book, e-Journal คือการเปลี่ยนหนังสือ/ต ารา 
(book) และวารสารวิชาการ (journal) ให้อยู่ใน
รูปแบบของสื่ออิเล็กทรอนิกส์และมักจะเรียกดูได้
ผ่านWebรูปแบบที่นิยมคือจัดให้อยู่ในรูปแบบ ของ
เอกสาร HTML หรือเอกสาร PDF (Portable Data 
Format) เอกสาร PDF ก็คือเอกสารที่เตรียมด้วย 
Microsoft Word แต่แปลงให้เป็นไฟล์ PDF เพื่อที่
ผู้ใช้สามารถอ่านและพิมพ์ได้เท่านั้น 



แหล่งการเรียนรู้และเครือข่ายการเรียนรู้ 

• Courseware คือเอกสารประกอบการเรียน
การสอนที่เป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับการ
เรียนการสอนออนไลน์ ซึ่งในปัจจุบันนิยมท าใน
รูปของเอกสารเว็บ Courseware ที่ดีจะต้อง
ได้รับการออกแบบเพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้
ได้ด้วยตนเอง มีการแบ่งเนื้อหาออกเป็น
บทเรียน 



• e-Learning คือการเรียนรู้โดยอาศัยเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นหลัก อาจจะเป็นการเรียนรู้
อย่างไม่เป็นโครงสร้าง (unstructured) เช่นการ
สืบค้นสารสนเทศหรืออ่านสารสนเทศที่อยู่บน
เว็บเพื่อวัตถุประสงค์ใดวัตถุประสงค์หนึ่ง ตลอด
จนถึงการเรียนรู้ที่เป็นโครงสร้าง (structured) 
หรือเป็นระบบ 

๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 



• Virtual University คือ มหาวิทยาลัยที่มีการเปิด
การเรียนการสอนทางไกล โดยกิจกรรมหลักที่
เกี่ยวข้องกับการด าเนินการจัดการเรียนการสอนจะ
ใช้ระบบออนไลน์เป็นหลัก ซึ่งก็เป็นอีกรูปแบบหนึ่ง
ของ e-Commerce ทางการศึกษา การจัดการ
ศึกษาแบบ Virtual University นี้อาจจะด าเนินการ
โดยใช้บุคลากรของมหาวิทยาลัยต่าง ๆ ที่อยู่คนละ
แห่งมาร่วมมือกันได้เป็นเครือข่าย 

๔.๕ แหล่งสารสนเทศกับการศึกษาตลอดชีวิต 



๔.๖ การเรียนการสอนออนไลน์  

• หากจะกล่าวถึงพัฒนาการของการเรียนการสอน
ทางไกลในประเทศไทย คนส่วนใหญ่จะรู้จักและ
คุ้นเคยกับการเรียนทางไกลกับ มสธ. ซึ่งรูปแบบการ
เรียนนั้นผู้เรียนเป็นผู้ก าหนดตารางและระเบียบวินัย
ในการเรียนด้วยตนเอง โดยศึกษาจากเอกสารชุดวิชา 
(printed materials) ที่มหาวิทยาลัยจัดท าขึ้นเป็น
สื่อหลัก 



• จุดแข็ง 

• สามารถจะขยายโอกาสทางการศึกษาให้กับ
นักศึกษาได้เป็นจ านวนมากทั่วประเทศ ในราคาถูก 
การพัฒนาเอกสารชุดวิชามีระบบและกลไกในการ
ด าเนินการที่มีคุณภาพ และได้ผู้ทรงคุณวุฒิทาง
วิชาการที่หลากหลายมาร่วมในการพัฒนาเอกสาร
ชุดวิชา 

๔.๖ การเรียนการสอนออนไลน์  



• แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ระยะที่ ๘ 
(๒๕๔๐-๒๕๔๔)   

• ทบวงมหาวิทยาลัยมีนโยบายขยายวิทยาเขตของ
มหาวิทยาลัยของรัฐไปยังส่วนภูมิภาคเพื่อเป็นการ
ขยายโอกาสทางการ ศึกษาและรองรับการเพิ่มขึ้น
ของนักเรียนที่ส าเร็จการศึกษามัธยมปลาย โดยใช้
ทรัพยากรที่มีอยู่แล้วอันได้แก่ สถานที่ของวิทยาเขต
และบุคลากรทางการศึกษาของมหาวิทยาลัยที่มีอยู่ 

๔.๖ การเรียนการสอนออนไลน์  



๔.๖.๑ เนื้อหาบทเรียน (Material to be Learned)   

• อาจจะเป็นเอกสารประกอบการสอน  หรือต าราที่
เป็นเอกสารสิ่งพิมพ์ก็ได้ที่ก าหนดให้  ผู้ เรียนศึกษา 
หรือจะเป็นเนื้อหาที่เป็นสื่อออนไลน์ (courseware) 
ที่ผู้สอนท าขึ้นหรือคัดสรรมาซึ่งส่วน นี้จะเหมือนกัน
ทั้งการสอนแบบปกติและการสอนแบบออนไลน์ แต่
ในการเรียนการสอนแบบออน ไลน์ ที่สมบูรณ์นั้น 
เนื้อหาบทเรียนควรจะเรียกดูและพิมพ์ได้จากเว็บ 

๔.๖ การเรียนการสอนออนไลน์  



๔.๖.๒ วิธีการเรียน (Learning Approach)   

• วิธีการเรียนการสอน  (Teaching/Learning 

Approach)    ซึ่งในการสอนแบบปกติ อาจารย์ผู้สอน
ส่วนใหญ่จะใช้วิธีการบรรยายเนื้อหาเป็นหลัก เป็น
การเรียนการสอนแบบครูเป็นศูนย์กลาง ท าให้ผู้เรียน
ขาดทักษะในการอ่านและเรียนรู้ด้วยตนเอง   การ
เรียนการสอนออนไลน์ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนฝึก
ทักษะการเรียนด้วยตนเองโดยมีครูผู้สอนเป็นผู้คอย
กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ 

๔.๖ การเรียนการสอนออนไลน์  



๔.๖.๓ คุณลักษณะของผู้เรียน (LearnerCharacteristics)  

• ปัจจัยส าคัญที่มีผลต่อการเรียนรู้ ผู้เรียนในระบบการ
เรียนการสอนออนไลน์ต้องมีคุณ ลักษณะพิเศษที่
มากกว่าผู้เรียนในระบบปกติ ผู้เรียนต้องมี
ความสามารถหรือทักษะในการใช้เครื่องมือออนไลน์
ในการศึกษา 

๔.๖ การเรียนการสอนออนไลน์  



• สรุปการเรียนการสอนแบบออนไลน์  

• เป็นการเรียนการสอนซึ่งอาศัยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยสนับสนุนการ
เรียนการสอน (Computer Mediated Communication) โดยที่
นักเรียนที่ลงทะเบียนเรียนแบบออนไลน์จะเรียนไป
พร้อมกับนักเรียนที่เรียนในแบบปกติ จะต่างกันที่ว่า
ผู้เรียนจะเรียนด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่ โดยศึกษาจาก
คู่มือนักเรียน ซึ่งระบุถึงแผนการเรียนทุกคาบ 

๔.๖ การเรียนการสอนออนไลน์  



๔.๗ การศึกษาทางไกล 

• หมายถึง ระบบการศึกษาที่ผู้เรียนและผู้สอนอยู่ใกล้กัน
แต่สามารถท าให้เกิดการเรียนรู้ได้โดยอาศัยสื่อการสอน
ในลักษณะของสื่อประสมโดยการใช้สื่อต่างๆร่วมกัน 
อาทิเช่น ต าราเรียน เทปเสียง แผนภูมิ หรือโดยการใช้
อุปกรณ์ โทรคมนาคมและสื่อมวลชนประเภทวิทยุและ
โทรทัศน์มาช่วยในการแพร่กระจายการศึกษาไปยงัผู้ที่
ปรารถนาจะเรียนรู้ได้อย่างกว้างขวางทั่วทุกท้องถิ่น  

•    



๔.๗.๑หลักการของการศึกษาทางไกล  

๑.การศึกษาตลอดชีวิต ซึ่งถือเสมือนว่าการศึกษาเป็น
ปัจจัยที่ห้าของการด ารงชีพจึงสมควรใช้การศึกษา
เป็นปัจจัยในการพัฒนาคุณภาพชีวิตโดยไม่
จ าเป็นต้องแยกชีวิตออกจาการเรียน 

๒.การให้โอกาสเท่าเทียมกันทางการศึกษา เป็น
ทางเลือกและทางออกไปสู่อุดมคติในการแก้ปัญหา
เรื่องความเสมอภาคทางการศึกษา 

๔.๗ การศึกษาทางไกล 



๓.ส่งเสริมการศึกษามวลชน เป็นการให้ดารศึกษาแก่
มวลชนในระดับต่างๆโดยการใช้สื่อมวลชนหรือสื่อ
อื่นๆร่วมกันในรูปของสื่อหลายแบบรวมทั้งการใช้สื่อ
อุปกรณ์โทรคมนาคมประเภทต่างๆด้วย 

๔.๗ การศึกษาทางไกล 



๔.๗.๒ ลักษณะส าคัญของการศึกษาทางไกล 

๑. ผู้เรียนผู้สอนไม่อยู่ประจันหน้ากัน 

๒. เน้นผู้เรียนเป็นจุดศูนย์กลางของการเรียน ผู้เรียนเป็นผู้
เลือกวิชาและก าหนดเวลาเรียนและกิจกรรมการเรียน 
ของตนเอง 

๓. สื่อการสอนเป็นสื่อหลักในกระบวนการเรียนการสอน 
ผู้สอนจะเป็นสื่อหลัก ในการศึกษาทางไกลสื่อหลักจะ
เป็นสื่อส่ิงพิมพ์ วิทยุโทรทัศน์ วิทยุกระจายเสียง   

 

๔.๗ การศึกษาทางไกล 



๔.๗.๓ สื่อการสอนกับการศึกษาทางไกล  

๑)สื่อส่ิงพิมพ์ เป็นสื่อประเภทสิ่งพิมพ์ได้แก่ เอกสารต ารา 
แบบฝึกปฏิบัติ  

๒)สื่อโสตทัศนูปกรณ์ อิเล็กทรอนิกส์ นับได้ว่าเป็นสื่อรอง
จากสื่อสิ่งพิมพ์ที่จะช่วยในการเสริมความรู้ใน
กระบวนการเรียนของผู้เรียน  

๓)สื่ออิเล็กทรอนิกส์และระบบโทรคมนาคม เนื่องจากการ
พัฒนาการของอิเล็กทรอนิกส์และระบบโทรคมนาคม
เป็นไปอย่างรวดเร็ว  

๔.๗ การศึกษาทางไกล 



๑) การศึกษาในระบบ การศึกษาทางไกลเข้ามามี
บทบาทส าคัญยิ่งในการจัดการศึกษาทั่วการศึกษาใน
ระบบและการศึกษานอกระบบมีหลายหน่วยงานที่
จัดการศึกษาทางไกล ทั้งในระดับ ต่ ากว่าอุดมศึกษา
และระดับอุดมศึกษา  

 

๔.๗ การศึกษาในระบบและการศึกษา 
    นอกระบบทางไกล 



๒) การศึกษานอกระบบ การศึกษานอกระบบจะเป็น
ลักษณะของการศึกษาที่ไม่มีเวลาเรียนแน่นอน
ตายตัว ไม่มีการก าหนดอายุของผู้เรียน ผู้เรียนจะมา
เข้าชั้นเรียนหรือไม่ก็ได้ การเรียนการสอนอาจจะมา
พบกัน ณ ศูนย์บริการวิชาการหรืออาจจะเรียนผ่าน
รายการโทรทัศน์ที่บ้าน จะมีการสอนในระดับต่ ากว่า
อุดมศึกษาซึ่งด าเนินการโดยกรมการศึกษานอก
โรงเรียน 

๔.๗ การศึกษาในระบบและการศึกษา 
    นอกระบบทางไกล 



๔.๘.๑ ข้อดีของการศึกษาทางไกล 

๑) ผู้เรียนได้เรียนกับผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญ 

๒) สามารถบันทึกค าบรรยายหรือการสอนส่งผ่าน
คอมพิวเตอร์ หรือโทรทัศน์ไปยังผู้เรียนได้โดยสะดวก 

๓) ผู้เรียนที่อยู่ในการศึกษานอกระบบ ไม่จ าเป็นต้อง
เดินทางมายังสถานศึกษาเหมือนปกติ  

๔) ตอบสนองความต้องการในการแสวงหาความรู้เพื่อ
พัฒนาคน และพัฒนางานในวิชาชีพ   

๔.๘ การศึกษาในระบบและการศึกษา 
    นอกระบบทางไกล 



๔.๘.๒ ข้อจ ากัด 

๑. การใช้โทรทัศน์เป็นการสื่อสารทางเดียวผู้เรียนผู้สอน
ไม่สามารถพูดจาโต้ตอบกันได้  

๒.โทรทัศน์มิใช่เป็นอุปกรณ์ที่ใชแ้ทนผู้สอนได้อย่าง
สิ้นเชิง ผู้เรียนจึงจ าเป็นต้องศึกษาบทเรียนเพิ่มเติม
จากสื่ออื่น ๆประกอบด้วย 

๔.๘ การศึกษาในระบบและการศึกษา 
    นอกระบบทางไกล 



๔.๘.๒ ข้อจ ากัด 

๓.อาจเกิดอุปสรรคในด้านการสื่อสาร เช่นกระแสไฟฟ้า
ขัดข้อง หรือสิ่งแวดล้อม  

๔. การผลิตรายการอาจไม่ดีพอ ท าให้การสอนไม่
น่าสนใจเท่าที่ควร 

๕.จ าเป็นต้องมีค่าใช้จ่ายสูงในการจัดซื้ออุปกรณ์ที่
สามารถถ่ายท าและใช้เทคนิควิธีการในการผลิต
รายการที่มีคุณภาพ 

๔.๘ การศึกษาในระบบและการศึกษา 
    นอกระบบทางไกล 



๔.๙ E-learning 

• การเรียนผ่านทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์ซึ่งใช้การน าเสนอ
เนื้อหาทางคอมพิวเตอร์ ในรูปของสื่อมัลติมีเดีย 
ได้แก่ ข้อความอิเล็กทรอนิกส์ ภาพนิ่ง ภาพกราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติ เป็นการสร้าง
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
ทั้งนี้ เพราะมีงานวิจัยหลายชิ้นที่ สนับสนุนว่าเนื้อหา
การเรียน ซึ่งถูกถ่ายทอดผ่านทางมัลติมีเดียนั้น
สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีกว่า การเรียน
จากสื่อข้อความเพียงอย่างเดียว   



๔.๙.๑ ITกับE-Learning 

• การใช้ IT เพื่อการเรียนการสอนในลักษณะของ e-
learning ในยุคปัจจุบันจะมีการใช้อุปกรณ์  
คอมพิวเตอร์ ทั้งในลักษณะของ Stand Alone และ
การเชื่อมโยงคอมพิวเตอร์เป็นเครือข่าย สามารถ
เชื่อมโยง เข้าสู่อินเตอร์เน็ต เพื่อค้นหาและ
แลกเปลี่ยนข้อมูล สารสนเทศ 

๔.๙ E-learning 



e-learningจะเกี่ยวข้องโดยตรง 

 ๑.สื่อการเรียนการสอนแบบสื่อประสม (Multimedia) 
เป็นสื่อที่มีการน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบทั้งภาพ และ
เสียง มีปฏิสัมพันธ์ (Interaction) กับผู้เรียน ช่วย
เสริมสร้างประสิทธิภาพการเรียนการสอน ช่วยลด
ความ ยุ่งยากซับซ้อน ของเนื้อหาวิชาบางตอน ที่
ค่อนข้างจะเป็นนามธรรม นอกจากนี้สื่อนี้บางส่วน
เป็นแบบฝึกหัดที่จะช่วยทบทวนความรู้ของผู้เรียน
ด้วย  
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e-learningจะเกี่ยวข้องโดยตรง 

 ๒.การใช้ทรัพยากรทางการศึกษาร่วมกนั (Education 
Resources Sharing) การพัฒนาองค์กรความรู้บน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์เพื่อเผยแพร่ และแลกเปลี่ยน
ความรู้ทางวิชา การบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็น
คลังทุกแขนงที่พร้อมให้จะให้บริการบนเครือข่ายใน
หลายรูปแบบ  
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๓. การเรียนการสอนทางไกล การเรียนการสอนทางไกล
ของวงการศึกษา ไทย ได้มีการวิวัฒนาการตามล าดับ
ก่อนที่จะเป็นรูปแบบของ e-learningในปัจจุบันนี้
โดยมีวิวัฒนาการที่น่าสนใจตามล าดับดังนี้  
      ๓.๑การเรียนการสอนทางไปรษณีย์     
   ๓.๒การเรียนการสอนทางวิทยุกระจายเสียง 
      ๓.๓ทางโทรทัศน์และผ่านเครือข่ายดาวเทียม 
       ๓.๔ผ่านทางคอมพิวเตอร์ และเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต การศึกษาที่นิยมในขณะนี้คือ Web  
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๔.๙.๒ เทคโนโลยีที่สัมพันธ์กับ E – Learning 

  ๑. เทคโนโลยีระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์และ
อินเตอร์เน็ต  
      ๑.๑ อินเตอร์เน็ต 
      ๑.๒ File Transfer Protocol (FTP) 
  ๒. เทคโนโลยีการเขียนเว็บเพจ  
  ๒.๑ โปรแกรมต่าง ๆ เช่น Microsoft Front 
Page, Dream weaver ฯลฯ  
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    ๓. เทคโนโลยีการสร้างกระดาษถาม- ตอบอินเตอร์เน็ต
๔. เทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
๕. เครื่องมือสร้างแบบจ าลองและรูปแบบการเรียนการ
สอนแบบปฏิสัมพันธ์  
 ๖. เครื่องมือที่ใช้ในการทดสอบ 
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๔.๙.๓ ประโยชน์ของE-learning 

• เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน โดยการใช้สื่อ 
Multimedia อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และ คลังความรู้
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตสนับสนุนการเรียนการสอน
ของครูและนักเรียน เกิดเครือข่ายของความรู้ คลัง
ความรู้ที่ถูกสร้างและจัดเก็บบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต
นี้สามารถ แลกเปลี่ยนความรู้กันและกันได้ และ
ความรู้จากแหล่งนี้จะทันสมัยกว่าเอกสารต าราทั่วไป  
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๔.๙.๔ ข้อพึงระวังของE-learning 

• การขาดความเข้าใจในการใช้ Multimedia ครู / 
อาจารย์ควรจะได้รับการฝึกอบรมก่อนการน าสื่อต่าง 
ๆ ไปใช้ในการเรียนการสอน โดยเฉพาะ 
Multimedia ที่ต้องใช้ร่วมกันกับอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์นั้น และการใช้สื่อ การเรียนการสอน
ที่มากจนเกินไปบางครั้ง อาจจะเป็นการบั่นทอน
ทักษะในการสร้างจินตนาการ ของนักเรียนได้   
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๔.๙.๕ ปัจจัยหลักที่ช่วยสนับสนุนให้เกิด E-learning 
 ๑. นโยบายด้านการศึกษาของชาติ  
 ๒. วิสัยทัศน์ของผู้บริหารการศึกษาทุกระดับ  
 ๓. ความรู้ความสามารถด้าน IT ของครู / อาจารย์  
 ๔. ความพร้อมด้านฮาร์ดแวร์ และเครือข่าย
คอมพิวเตอร์  
 ๕. ความพร้อมด้านซอฟแวร์  
 ๖. ความพร้อมของ Multimedia ที่มีคุณภาพ  
  ๗. การสนับสนุนด้านงบประมาณอย่างต่อเนื่อง  
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สรุป  

• การเรียนรู้โดยผ่านเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์นั้น เป็นสิ่งที่มีความจ าเป็นอย่างมาก
ส าหรับโลกยุคนี้ และ E-learning นี้ก็จะเป็นเส้นทาง
หนึ่งที่ช่วยพัฒนาแต่ละประเทศ ให้สามารถเข้าสู่ 
สังคมยุค IT ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 



ค าถามท้ายบท 
• ๑. เครือข่ายการเรียนรู้ (Learning Network) คือ อะไร มีประโยชน์

อย่างไรต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน ฯ 

• ๒.การเรียนในระบบและนอกระบบ มีจุดแข็ง จุดอ่อนอย่างไร ฯ 

• ๓.จงให้ความหมาย “แหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต” และสามารถ
ตอบสนองความต้องการผู้เรียนได้หรือไม่อย่างไรฯ 

• ๔. E-learning และ e-Book มีประโยชน์อย่างไร ฯ 
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