
บทที ่๑ 
ความรูท้ัว่ไปเกีย่วกบัแนวคดิ ทฤษฎแีละเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 
วัตถุประสงค์การเรียนประจ าบท 
 
  เมื่อศึกษาบทที่ ๑ จบแล้ว นักศึกษาสามารถ 
   1.อธิบายหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
   2.อธิบายทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดพฤติกรรมศาสตร์ได้ 
   3.อธิบายนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาได้ 
   4.อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานของนวัตกรรมทางการศึกษาได้ 
   5.อธิบายนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีส าคัญของไทยในปัจจุบันได้ 
 
ขอบขา่ยเนือ้หา 
   

 หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดพฤติกรรมศาสตร์ 
 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 
 แนวคิดพ้ืนฐานของนวัตกรรมทางการศึกษา 
 นวัตกรรมทางการศึกษาท่ีส าคัญของไทยในปัจจุบัน 

 

  



 
2 นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศึกษา 

๑.๑ ความน า 
 
     ในการศึกษาความหมายของการบริหารและการบริหารจัดการ ควรท าความเข้าใจแนวคิด
เกี่ยวกับการบริหารเป็นเบื้องต้นก่อน กล่าวคือ สืบเนื่องจากมนุษย์เป็นสัตว์สังคม ซึ่งหมายถึง มนุษย์
โดยธรรมชาติย่อมอยู่รวมกันเป็นกลุ่ม ไม่อยู่อย่างโดยเดี่ยว แต่อาจมีข้อยกเว้นน้อยมากที่มนุษย์อยู่โดด
เดี่ยวตามล าพัง เช่น ฤษี การอยู่รวมกันเป็นกลุ่มของมนุษย์อาจมีได้หลายลักษณะและเรียกต่างกัน เป็น
ต้นว่า ครอบครัว (family) เผ่าพันธุ์ (tribe) ชุมชน (community) สังคม (society) และประเทศ 
(country) เมื่อมนุษย์อยู่รวมกันเป็นกลุ่มย่อมเป็นธรรมชาติอีกที่ในแต่ละกลุ่มจะต้องมี “ผู้น ากลุ่ม” 
รวมทั้งมี “แนวทางหรือวิธีการควบคุมดูแลกันภายในกลุ่ม” เพ่ือให้เกิดความสุขและความสงบ
เรียบร้อย สภาพเช่นนี้ได้มีวิวัฒนาการตลอดมา โดยผู้น ากลุ่มขนาดใหญ่ เช่น ในระดับประเทศของ
ภาครัฐ ในปัจจุบันอาจเรียกว่า “ผู้บริหาร” ขณะที่การควบคุมดูแลกันภายในกลุ่มนั้น เรียกว่า การ
บริหาร (administration) หรือการบริหารราชการ (public administration) ด้วยเหตุผลเช่นนี้ 
มนษุย์จึงไม่อาจหลีกเลี่ยงจากการบริหารหรือการบริหารราชการได้ง่าย และท าให้กล่าวได้อย่างมั่นใจ
ว่า "ที่ใดมีประเทศ ที่นั่นย่อมมีการบริหาร"1 
  หลักการ (Principle)  ตามความหมายในพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.๒๕๔๒ 
หมายถึง สาระส าคัญที่ยึดถือเป็นแนวปฏิบัติ 
  แนวคิด (Concept) ตามความหมายในพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. ๒๕๔๒ 
หมายถึง ความคิดท่ีมีแนวทางปฏิบัติ 
  ทฤษฎี (Theory) หมายถึง สมมติฐานที่ได้รับการตรวจสอบและทดลองหลายครั้งหลายหนจน
สามารถอธิบายข้อเท็จจริง สามารถคาดคะเนท านายเหตุการณ์ทั่วๆ ไป ที่เกี่ยวข้องกับปรากฏการณ์
นั้นอย่างถูกต้องและมีเหตุผลเป็นที่ยอมรับของคนทั่วไป จึงเป็นผลให้สมมติฐานกลายเป็นทฤษฎี2   
 
๑.๒ หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับเทคโนโลยีการศึกษา 
 
             ปรัชญาการศึกษา คือ จุดมุ่งหมาย ระบบความเชื่อหรือแนวความคิดที่แสดงออกมา  ในรูป
ของอุดมการณ์หรืออุดมคติท านองเดียวกันกับที่ใช้ในความหมายของปรัชญาชีวิตซึ่งหมายถึง 
อุดมการณ์ของชีวิต อุดมคติของชีวิต แนวทางด าเนินชีวิต กล่าวโดยสรุปปรัชญาการศึกษาคือ
จุดมุ่งหมายของการศึกษา3  

                                                           

  1 แนวคดิและความหมายของการบรหิารและจดัการ. http://www.wiruch.com/articles%๒๐for%๒๐
article/article%๒๐concept%๒๐and%๒๐meaning%๒๐of%๒๐admin%๒๐and%๒๐mgt%๒๐
admin.htm 
  2 ความหมายของหลกัการ  แนวคดิ  ทฤษฎ.ี  http://pirun.ku.ac.th/~g๕๑๖๖๐๕๖/.../definition.doc 
  3 วิจิตร-ศรีสอ้าน.ปรชัญาการศกึษา.ในพื้นฐานการศึกษา.มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธริาช,-๒๕๒๕, หนา้-
๑๐๙. 
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       ปรัชญาการศึกษา  คือ  เทคนิคการคิดที่จะแสวงหาค าตอบและก าหนดแนวทางในการ
ด าเนินงานทางการศึกษา ไม่ว่าการศึกษาในระบบโรงเรียน หรือการศึกษานอกโรงเรียน เริ่มตั้งแต่การ
ก าหนดจุดมุ่งหมายของการศึกษา ยุทธศาสตร์ทางการศึกษาและการบริหารทางการศึกษาเพ่ือให้เกิด
ประสิทธิภาพในการพัฒนามนุษย์และสังคมอย่างแท้จริง4 
        ปรัชญาการศึกษา คือ แนวคิด อุดมคติ หรืออุดมการณ์ทางการศึกษาซึ่งได้กลั่นกรองมาแล้ว
และจะเป็นแนวทางในการจัดการศึกษา5  
        ปรัชญาการศึกษา คือ  เป็นวิชาที่ว่าด้วยความรู้อันเกี่ยวกับการศึกษาความรู้อันเกี่ยวกับ
การศึกษานั้น หมายถึง วัตถุประสงค์ของการศึกษาเนื้อหา วิชาที่ให้ศึกษาและวิธีการให้ศึกษา6    
  ทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดพฤติกรรมศาสตร์ (Behaviorists) 
               สกินเนอร์ (B. F. Skinner) เป็นผู้น าซึ่งได้ท าการศึกษาทดลองกับสัตว์ในเรื่องของ
พฤติกรรม ที่ตอบสนองต่อสิ่งเร้า (Stimulus-Response : S-R Theory) โดยถือว่า การเรียนรู้คือการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เมือ่ใดที่มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่สังเกตเห็นได้ถือว่าเกิดการเรียนรู้ขึ้น 
               ทฤษฎีนี้จึงมีการก าหนดจุดประสงค์การเรียนการสอนเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่
สังเกตเห็นได้และถือว่าพ้ืนฐานของการเรียนรู้-จะม-ี๓-ลักษณะ-คือ  
               ๑.-การเรียนรู้ในเรื่องท่ีซับซ้อนสามารถจ าแนกออกมาเรียนรู้เป็นส่วนย่อยได้ 
     ๒.-ผู้เรียนเรียนรู้จากการรับรู้และประสบการณ์ 
       ๓.-ความรู้คือการสะสมข้อเท็จจริงและทักษะต่างๆ 
             การเรียนรู้ตามแนวคิดนี้จึงถือว่า การเรียนรู้เป็นการรู้สาระเนื้อหา ข้อเท็จจริง หลักการและ
ทฤษฎี การเรียนการสอน จึงเน้นเรื่องการใช้ต าราเรียนและมุ่งให้ผู้เรียนจ าเนื้อหาและข้อเท็จจริงที่ไม่
จ าเป็นต้องมีความต่อเนื่องสัมพันธ์กันตามแนวคิดนี้การเรียนรู้จะมีลักษณะส าคัญ-๔-ประการ-คือ 
               ๑.ผู้เรียนต้องมีส่วนร่วมในการเรียน 
              ๒.ผลป้อนกลับ (Feedback) ต้องเกิดขึ้นทันที เช่น ครูต้องบอกว่าตอบถูกหรือผิด 
              ๓.แต่ละข้ันตอนของการเรียนรู้ต้องสั้นต่อเนื่องไมย่ืดยาว 
              ๔.การเรียนรู้-(การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม)ต้องมีการให้รางวัลและเสริมแรง ทฤษฎี
การเรียนรู้ตามแนวคิดปัญญานิยม (Cognitivists)  
            ตามทฤษฎีนี้เชื่อว่า ความจริง (Truth) หรือความรู้มีอยู่จริงในโลกหรือในจักรวาล ถ้าเราพบ
สิ่งใดสิ่งหนึ่งหนึ่งเราก็จะพบไปเรื่อยๆ  
             ทฤษฎีนี้จึงถือว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการของจิตที่ต้องมีการรับรู้  จากการกระท ามีการ
แปลความ ตีความ การให้เหตุผลจนเกิดรู้ส านึก และสะสมเป็นความรู้ในที่สุด 
             หลักการตามแนวคิดนี้คือที่มาของการเรียนการสอนแบบสืบหาความรู้ (Enquiry) ที่ถือว่า
ผู้เรียนไม่มีความรู้มาก่อน ผู้เรียนจะเกิดความรู้ได้ต้องด าเนินการสืบหา (Enquire) จนได้ความรู้นั้น

                                                           

  4 ทองปลิว ชมชื่น.ปรัชญาการศกึษานอกระบบโรงเรยีน.นครปฐม,มหาวิทยาลัยศลิปากร, ๒๕๒๙, หน้า
๑๒๐. 
  5 กองส่งเสริมวิทยฐานะครู กรมการฝึกหดัครู,หลกัการสอน / กองสง่เสรมิวทิยฐานะคร ูกรมการฝกึหดัครู, 
กรุงเทพมหานคร,๒๕๓๐, หน้า -๒๐. 
  6 ภิญโญ สาธร.ปรชัญาการศกึษาของไทย. วารสารสภาการศึกษาแหง่ชาติ. ๒๕๒๑ หน้า ๘๘๑ 
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จุดเน้นของการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดของกลุ่มปัญญานิยมนี้ จึงต้องการ “ให้รู้ว่าจะได้รู้
อย่างไร” มากกว่าการสอน “ให้รู้อะไร” 
             ในด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์ การเรียนรู้ตามแนวคิดนี้จะให้ผู้เรียนด าเนินการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง และมีบทบาทโดยตรงในการเรียนรู้ (Active Learning) โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ตามข้ันตอนดังนี ้
     ๑.เกิดข้อสงสัย-ค าถาม-หรือเกิดปัญหาที่อยากรู้ค าตอบ 
   ๒.ออกแบบวางแผนที่จะส ารวจตรวจสอบ 
            ๓.ด าเนินการเก็บข้อมูล ทดลอง ส ารวจ หาหลักฐานประจักษ์พยาน 
        ๔.วิเคราะห์ข้อมูล สร้างค าอธิบายที่สอดคล้องกับข้อมูลหรือหลักฐาน 
           ๕.สรุปเป็นความรู้ ขยายและเผยแพร่ความรู้ไปใช้ในสถานการณ์อ่ืนได้ 
             แม้กระบวนการวิทยาศาสตร์ดังกล่าวจะได้รับการยอบรับมาก แต่ในทางปฏิบัติ กระบวน 
การบางส่วนยังขาดหายไป เป็นต้นว่า ขั้นตอนแรกส่วนใหญ่ผู้เรียนไม่ได้เป็นผู้ตั้งปัญหาเอง      
   ส่วนมากจะมีปัญหาไว้ให้เสร็จเรียบร้อย และในขั้นตอนที่ ๔ และ ๕ ส่วนมากครู ผู้สอนหรือ
หนังสือเรียนจะอธิบายและสรุปไว้ให้ ผู้เรียนจึงมีโอกาสน้อยที่จะได้ฝึกปฏิบัติส่วนนี้7 
 
๑.๓ ความหมาย 
 
    นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  การน าเอาเทคโนโลยีทางการศึกษาไปใช้
ในกระบวนการเรียนการสอนนั้น เรามักจะพบ ว่าเมื่อสถานการณ์ของการใช้เปลี่ยนแปลงไป เช่น ชั้น
เรียนที่ผู้เรียนเปลี่ยนไป หรือเวลาที่ต่างกัน สิ่งเหล่านี้ มีผลต่อประสิทธิภาพของวิธีการที่ผู้สอนน าไปใช้
ในการเรียนการสอนทั้งสิ้น ในกรณีที่ใช้วิธีการนั้นต่อไป ซึ่งนับว่าเป็นการใช้เทคโนโลยี แต่ในกรณีที่
ประสิทธิภาพลดลง ก็มีความจ าเป็นที่จะต้องปรับ ปรุงวิธีการนั้น ๆ หรืออาจต้องหาวิธีการใหม่ ๆ มาใช้ 
สิ่งใหม่ที่น ามาใช้หรือวิธีการที่ได้รับน าเอาการปรับปรุงเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพนี้เรียกว่า  นวัตกรรม 
(Innovation) 
  นวัตกรรม = นะวะ  (ใหม่) + อัตตา (ตนเอง)  + กรรม (การกระท า)  
  ในการด าเนินกิจกรรมด้านต่าง ๆ มักจะเผชิญปัญหาต่าง ๆ มากมายมนุษย์จึงพยายามสร้าง
นวัตกรรมขึ้นมาเพ่ือแก้ปัญหา เพ่ือเปลี่ยนจากสภาพที่เคยเป็นอยู่ไปสู่สภาพที่อยากเป็น นวัตกรรมจึง
เข้าไปเกี่ยวข้องกับวงการต่าง ๆ เช่น นวัตกรรมทางการแพทย์ นวัตกรรมทางการเกษตร นวัตกรรม
ทางอุตสาหกรรม นวัตกรรมทางการบริหาร นวัตกรรมทางการประมง นวัตกรรมทางการสื่อสาร 
นวัตกรรมทางการศึกษาฯลฯเป็นต้น 
  ลักษณะของนวัตกรรมสิ่ งที่ต้องจัดว่าเป็นนวัตกรรมควรประกอบด้วยลักษณะดังนี้  
  ๑. จะต้องเป็นการสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ (creative) และเป็นความคิดที่สามารถปฏิบัติได้-
(Feasible-ideas) 

                                                           

  7 หลกัการและทฤษฎเีกีย่วกบัเทคโนโลยกีารศกึษา. 
http://www.idis.ru.ac.th/report/index.php?topic=๓๑๘๒.๐;wap๒ 
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  ๒.-จะต้องสามารถน าไปใช้ได้ผลจริงจัง-(practical-application) 
 
  ๓.-มีการแพร่ออกไปสู่ชุมชน-(diffusion-through)8 
         “นวัตกรรม” หมายถึงความคิด การปฏิบัติ หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ที่ยังไม่เคยมีใช้มาก่อน หรือ
เป็นการพัฒนาดัดแปลงมาจากของเดิมที่มีอยู่แล้ว ให้ทันสมัยและใช้ได้ผลดียิ่งขึ้น เมื่อน านวัตกรรมมา
ใช้จะช่วยให้การท างานนั้นได้ผลดีมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงกว่าเดิม ทั้งยังช่วย ประหยัด เวลา
และแรงงานได้ด้วย  
       “นวัตกรรม” (Innovation) มีรากศัพท์มาจาก innovare ในภาษาลาติน แปลว่า ท าสิ่งใหม่
ขึ้นมา ความหมายของนวัตกรรมในเชิงเศรษฐศาสตร์คือ การน าแนวความคิดใหม่หรือการใช้ประโยชน์
จากสิ่งที่มีอยู่แล้วมาใช้ในรูปแบบใหม่ เพ่ือท าให้เกิดประโยชน์ทางเศรษฐกิจ หรือก็คือ ”การท าในสิ่งที่
แตกต่างจากคนอ่ืน โดยอาศัยการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ (Change) ที่เกิดขึ้นรอบตัวเราให้กลายมาเป็น
โอกาส (Opportunity) และถ่ายทอดไปสู่แนวความคิดใหม่ที่ท าให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและสังคม” 
แนวความคิดนี้ได้ถูกพัฒนาขึ้นมาในช่วงต้นศตวรรษที่ ๒๐ โดยจะเห็นได้จากแนวคิดของนักเศรษฐ
อุตสาหกรรม เช่น ผลงานของ Joseph Schumpeter ใน The Theory of Economic 
Development,๑๙๓๔ โดยจะเน้นไปที่การสร้างสรรค์ การวิจัยและพัฒนาทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี อันจะน าไปสู่การได้มาซึ่ง นวัตกรรมทางเทคโนโลยี (Technological Innovation) เพ่ือ
ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์เป็นหลัก นวัตกรรมยังหมายถึงความสามารถในการเรียนรู้และน าไปปฏิบัติให้
เกิดผลได้จริงอีกด้วย (พันธุ์อาจ ชัยรัตน์ , Xaap.com) 
          ค าว่า “นวัตกรรม” เป็นค าที่ค่อนข้างจะใหม่ในวงการศึกษาของไทย ค านี้ เป็นศัพท์บัญญัติ
ของคณะกรรมการพิจารณาศัพท์วิชาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ มาจากภาษาอังกฤษว่า 
Innovation มาจากค ากริยาว่า innovate แปลว่า ท าใหม่ เปลี่ยนแปลงให้เกิดสิ่งใหม่ ในภาษาไทย
เดิมใช้ค าว่า “นวกรรม” ต่อมาพบว่าค านี้มีความหมายคลาดเคลื่อน จึงเปลี่ยนมาใช้ค าว่า นวัตกรรม 
(อ่านว่า นะ วัด ตะ ก า) หมายถึงการน าสิ่งใหม่ๆ เข้ามาเปลี่ยนแปลงเพ่ิมเติมจากวิธีการที่ท าอยู่เดิม 
เพ่ือให้ใช้ได้ผลดียิ่งขึ้น ดังนั้นไม่ว่าวงการหรือกิจการใด ๆ ก็ตาม เมื่อมีการน าเอาความเปลี่ยนแปลง
ใหม่ๆ เข้ามาใช้เพ่ือปรับปรุงงานให้ดีขึ้นกว่าเดิมก็เรียกได้ว่าเป็นนวัตกรรม ของวงการนั้น ๆ เช่นในวง
การศึกษาน าเอามาใช้ ก็เรียกว่า “นวัตกรรมการศึกษา” (Educational Innovation) ส าหรับผู้ที่
กระท าหรือน าความเปลี่ยนแปลงใหม่-ๆ-มาใช้นี้-เรียกว่าเป็น-“นวัตกร” (Innovator)     
          “นวัตกรรม” ว่าเป็นการน าวิธีการใหม่ ๆ มาปฏิบัติหลังจากได้ผ่านการทดลองหรือได้รับการ
พัฒนามาเป็นขั้น ๆ แล้ว เริ่มตั้งแต่การคิดค้น (Invention) การพัฒนา (Development) ซึ่งอาจจะ
เป็นไปในรูปของ โครงการทดลองปฏิบัติก่อน (Pilot Project) แล้วจึงน าไปปฏิบัติจริง-ซึ่งมีความ
แตกต่างไปจากการปฏิบัติเดิมที่เคยปฏิบัติมา(ทอมัส ฮิวช์) 
           “นวัตกรรม” เป็นการท าให้ใหม่ขึ้นอีกครั้ง (Renewal) ซึ่งหมายถึง การปรับปรุงสิ่งเก่าและ
พัฒนาศักยภาพของบุคลากร ตลอดจนหน่วยงาน หรือองค์การนั้น ๆ นวัตกรรม ไม่ใช่การขจัดหรือล้ม
ล้างสิ่งเก่าให้หมดไป-แต่เป็นการปรับปรุงเสริมแต่งและพัฒนา(มอร์ตัน) 
                                                           

  8 นวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศกึษา. http://๖wipapan๓๖.
multiply.com/journal/item/๗๗ 



 
6 นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศึกษา 

  “นวัตกรรม” ไว้ว่าหมายถึง วิธีการปฏิบัติใหม่ๆ ที่แปลกไปจากเดิมโดยอาจจะได้มาจากการ
คิดค้นพบวิธีการใหม่ๆ ขึ้นมาหรือมีการปรับปรุงของเก่าให้เหมาะสมและสิ่งทั้ง หลายเหล่านี้ได้รับการ
ทดลอง พัฒนาจนเป็นที่เชื่อถือได้แล้วว่าได้ ผลดีในทางปฏิบัติ ท าให้ระบบก้าวไปสู่จุดหมายปลายทาง
ได้อย่างมีประสิทธิภาพขึ้น-(ไชยยศ เรืองสุวรรณ) 
          “นวัตกรรม” ไว้ว่า “แม้ในภาษาอังกฤษเอง ความหมายก็ต่างกันเป็น ๒ ระดับโดยทั่วไป 
นวัตกรรม หมายถึง ความพยายามใดๆจะเป็นผลส าเร็จ หรือไม่ มากน้อยเพียงใดก็ตามที่เป็นไปเพ่ือจะ
น าสิ่งใหม่ ๆ เข้ามาเปลี่ยนแปลงวิธีการที่ท าอยู่เดิมแล้ว กับอีกระดับหนึ่ งซึ่งวงการวิทยาศาสตร์แห่ง
พฤติกรรม ได้พยายามศึกษาถึงที่มา ลักษณะ กรรมวิธี และผลกระทบที่มีอยู่ต่อกลุ่มคนที่เกี่ยวข้อง ค า
ว่า นวัตกรรม มักจะหมายถึง สิ่งที่ได้น าความเปลี่ยนแปลงใหม่เข้ามาใช้ได้ผลส าเร็จและแผ่กว้าง
ออกไป จนกลายเป็นการปฏิบัติอย่างธรรมดาสามัญ (บุญเกื้อ ควรหาเวช , ๒๕๔๓) 
 
๑.๔ นวัตกรรมการศึกษา 
 
           นวัตกรรมการศึกษา (Educational Innovation ) หมายถึง นวัตกรรมที่จะช่วยให้การศึกษา 
และการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิ ผล
สูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจในการเรียนด้วยนวัตกรรมการศึกษา และประหยัดเวลาในการเรียนได้อีกด้วย 
ในปัจจุบันมีการใช้นวัตกรรมการศึกษามากมายหลายอย่าง ซึ่งมีทั้งนวัตกรรมที่ใช้กันอย่างแพร่หลาย
แล้ว และประเภทที่ก าลังเผยแพร่ เช่น การเรียนการสอนที่ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Aids 
Instruction)  การใช้แผ่นวิดีทัศน์เชิงโต้ตอบ-(Interactive--Video) -สื่อหลายมิติ (Hypermedia ) 
และอินเทอร์เน็ต 
          นวัตกรรมทางการศึกษา (Educational Innovation) หมายถึง การน าเอาสิ่งใหม่ซึ่งอาจจะ
อยู่ในรูปของความคิดหรือการกระท า รวมทั้งสิ่งประดิษฐ์ก็ตามเข้ามาใช้ในระบบการศึกษา เพ่ือมุ่งหวัง
ที่จะเปลี่ยนแปลงสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ระบบการจัดการศึกษามีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิด
การเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วเกิดแรงจูงใจในการเรียน และช่วยให้ประหยัดเวลาในการเรียน เช่น การ
สอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การใช้วีดิทัศน์เชิงโต้ตอบ (Interactive Video) สื่อหลายมิติ 
(Hypermedia) และอินเตอร์เน็ต เหล่านี้เป็นต้น  
  ๑.๔.๑ ความส าคัญของนวัตกรรมการศึกษา  
      นวัตกรรมมีความส าคัญต่อการศึกษาหลายประการ ทั้งนี้เนื่องจากในโลกยุคโลกาภิ
วัตน์ Globalization มีการเปลี่ยนแปลงในทุกด้านอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ความก้าวหน้าทั้ง
ด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ การศึกษาจึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงจากระบบการศึกษาที่
มีอยู่เดิม เพ่ือให้ทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและสภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป อีกทั้ง
เพ่ือแก้ไขปัญหาทางด้านการศึกษาบางอย่างที่เกิดขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพเช่นเดียวกัน 
   การเปลี่ยนแปลงทางด้านการศึกษาจึงจ าเป็นต้องมีการศึกษา เกี่ยวกับนวัตกรรมการศึกษาที่
จะน ามาใช้เพ่ือแก้ไขปัญหาทางด้านการศึกษาในบางเรื่อง เช่น ปัญหาที่เกี่ยวเนื่องกับจ านวนผู้เรียนที่
มากขึ้นการพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัย การผลิตและพัฒนาสื่อใหม่ ๆ ขึ้นมาเพ่ือตอบสนองการเรียนรู้

http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#43
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#43
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ของมนุษย์ให้เพ่ิมมากขึ้นด้วยระยะเวลาที่สั้นลง การใช้นวัตกรรมมาประยุกต์ในระบบการบริหาร
จัดการด้านการศึกษาก็มีส่วนช่วยให้การใช้ทรัพยากรการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ เช่น เกิด
การเรียนรู้ด้วยตนเอง9 
  ๑.๔.๒-แนวคิดพื้นฐานของนวัตกรรมทางการศึกษา 
          ปัจจัยส าคัญที่มีอิทธิพลอย่างมาก ต่อวิธีการศึกษา ได้แก่แนวความคิดพ้ืนฐานทาง
การศึกษาที่เปลี่ยนแปลงไป อันมีผลท าให้เกิดนวัตกรรมการศึกษาที่ส าคัญๆ พอจะสรุปได้-๔-ประการ-
คือ 
            ๑.ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Different) การจัดการศึกษาของไทยได้
ให้ความ ส าคัญ ในเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคลเอาไว้อย่างชัดเจนซึ่งจะเห็นได้จากแผนการศึกษา
ของชาติ ให้มุ่งจัดการศึกษาตามความถนัดความสนใจ และความ สามารถ ของแต่ละคนเป็นเกณฑ์ 
ตัวอย่างที่เห็นได้ชัดเจนได้แก่การจัดระบบห้องเรียนโดยใช้อายุเป็นเกณฑ์บ้างใช้ความสามารถเป็น
เกณฑ์บ้างนวัตกรรม ที่เกิดขึ้นเพ่ือสนองแนว ความคิดพ้ืนฐานนี้ เช่น              
    ๑.๑ การเรียนแบบไม่แบ่งชั้น (Non-Graded School) 
                 ๑.๒ แบบเรียนส าเร็จรูป (Programmed Text Book) 
                 ๑.๓ เครื่องสอน (Teaching Machine) 
                 ๑.๔ การสอนเป็นคณะ (TeamTeaching) 
                 ๑.๕ การจัดโรงเรียนในโรงเรียน (School within School) 
                 ๑.๖ เครื่องคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction)     
        ๒.ความพร้อม (Readiness) เดิมทีเดียวเชื่อกันว่าเด็กจะเริ่มเรียนได้ก็ต้องมีความ
พร้อมซึ่งเป็น พัฒนาการตามธรรมชาติ แต่ในปัจจุบันการวิจัยทางด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ ชี้ให้เห็นว่า
ความพร้อมในการเรียนเป็นสิ่งที่สร้างขึ้นได้ ถ้าหากสามารถจัดบทเรียนให้พอเหมาะกับระดับ
ความสามารถของเด็กแต่ละคน วิชาที่เคยเชื่อกันว่ายากและไม่เหมาะ สมส าหรับเด็กเล็กก็สามารถ
น ามาให้ศึกษาได้ นวัตกรรมที่ตอบสนองแนวความคิดพ้ืนฐานนี้ได้แก่ ศูนย์การเรียน การจัดโรงเรียนใน
โรงเรียน นวัตกรรมที่สนองแนวความคิดพ้ืนฐานด้านนี้-เช่น  
                 ๒.๑-ศูนย์การเรียน(LearningCenter) 
                 ๒.๒-การจัดโรงเรียนในโรงเรียน(SchoolwithinSchool) 
                 ๒.๓-การปรับปรุงการสอนสามชั้น (Instructional Development in ๓ 
Phases)            
    ๓.การใช้เวลาเพ่ือการศึกษา แต่เดิมมาการจัดเวลาเพ่ือการสอน หรือตารางสอน
มักจะจัดโดยอาศัยความสะดวกเป็นเกณฑ์ เช่น ถือหน่วยเวลาเป็นชั่วโมง เท่ากันทุกวิชา ทุกวัน
นอกจากนั้นก็ยังจัดเวลาเรียนเอาไว้แน่นอนเป็นภาคเรียน เป็นปี ในปัจจุบันได้มีความคิดในการจัดเป็น
หน่วยเวลาสอนให้สัมพันธ์กับลักษณะของแต่ละวิชาซึ่งจะใช้เวลาไม่เท่ากัน บางวิชาอาจใช้ช่วงสั้นๆ แต่
สอนบ่อยครั้ง การเรียนก็ไม่จ ากัดอยู่แต่เฉพาะในโรงเรียนเท่านั้นนวัตกรรมที่สนองแนวความคิด
พ้ืนฐานด้านนี้ เช่น 
                                                           

  9 ความหมายของ นวตักรรมการศกึษาและเทคโนโลยทีางการศกึษา.  
http://ceit.sut.ac.th/km/wordpress/?p=๑๓๘ 

http://ceit.sut.ac.th/km/wordpress/?p=138
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       ๓.๑-การจัดตารางสอนแบบยืดหยุ่น (Flexible Scheduling) 
                 ๓.๒-มหาวิทยาลัยเปิด (Open University) 
                 ๓.๓-แบบเรียนส าเร็จรูป (Programmed Text Book) 
                 ๓.๔-การเรียนทางไปรษณีย์           
      ๔.ประสิทธิภาพในการเรียน การขยายตัวทางวิชาการและการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
ท าให้มีสิ่งต่าง ๆ ที่คนจะต้องเรียนรู้ เ พ่ิมขึ้นมาก แต่การจัดระบบการศึกษาในปัจจุบันยังไม่มี
ประสิทธิภาพเพียงพอจึงจ าเป็นต้องแสวงหาวิธีการใหม่  ที่มีประสิทธิภาพสูง ขึ้น ทั้งในด้านปัจจัย
เกี่ยวกับตัวผู้เรียน และปัจจัยภายนอก นวัตกรรมในด้านนี้ที่เกิดขึ้น เช่น               
     ๔.๑- มหาวิทยาลัยเปิด 
                 ๔.๒- การเรียนทางวิทยุ การเรียนทางโทรทัศน์  
                 ๔.๓- การเรียนทางไปรษณีย์ แบบเรียนส าเร็จรูป  
                 ๔.๔- ชุดการเรียน  
  ๑.๔.๓ เกณฑ์ในการพิจารณานวัตกรรม 
     เพ่ือที่จะสามารถแยกแยะได้ว่าวิธีการที่น ามาใช้ในกระบวนการใด ๆ นั้น จะเรียกว่า 
เทคโนโลยีและนวัตกรรม ประกอบด้วยลักษณะ ๔ ประการคือ  
    ๑.เป็นวิธีการใหม่ท้ังหมดหรือเกิดจากการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงวิธีการเดิม  
    ๒.มีการน าเอาระบบ (System) พิจารณาองค์ประกอบของกระบวนการด าเนินการ
นั้น ๆ  
    ๓.มีการวิจัย หรืออยู่ระหว่างการวิจัยว่า ท าให้กระบวนการด าเนินงานนั้น ๆ           
มีประสิทธิภาพสูงขึ้นกว่าเดิม  
    ๔.ยังไม่เป็นส่วนหนึ่งของระบบในปัจจุบัน กล่าวคือหากวิธีการนั้น ๆ ได้รับการน าเอา
ไปใช้อย่างกว้างขวางโดยทั่วไปแล้ว และวิธีการนั้นมีประสิทธิภาพก็จะถือว่าวิธี การนั้น ๆ นับเป็น
เทคโนโลยี (ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์) 
  ๑.๔.๔ การปฏิเสธนวัตกรรม  
     เมื่อมีผู้ค้นคิดหานวัตกรรมมาใช้ไม่ว่าในวงการใดก็ตาม มักจะได้รับการต่อ ต้านหรือ 
การปฏิเสธ ตัวอย่างเช่นการปฏิวัติอุตสาหกรรมในยุโรป ลัทธิการปกครอง หรือวิธีการสอน ใหม่ ๆ 
เนื่องมาจากสาเหตุหลายประการด้วยกันดังนี้  
    ๑.ความเคยชินกับวิธีการเดิม ๆ เนื่องจากบุคคลมีความเคยชินกับวิธีการเดิม ๆ ที่ 
ตนเองเคยใช้และพึงพอใจในประสิทธิภาพของวิธีการนั้น ๆ บุคคลผู้นั้นก็มักที่จะยืนยันในการใช้วิธีการ
นั้น ๆ ต่อไปโดยยากที่จะเปลี่ยนแปลง  
    ๒.ความไม่แน่ใจในประสิทธิภาพของนวัตกรรม แม้บุคคลผู้นั้นจะทราบข่าวสารของ
นวัตกรรมนั้น ๆ ในแง่ของประสิทธิภาพว่าสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้เป็นอย่าง
ดีก็ตาม การที่ตนเองมิได้เป็นผู้ทดลองใช้นวัตกรรมนั้น ๆ ก็ย่อมท าให้ไม่แน่ใจว่านวัตกรรมนั้น ๆ มี
ประสิทธิภาพจริงหรือไม่  
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    ๓.ความรู้ของบุคคลต่อนวัตกรรม เนื่องจากนวัตกรรมเป็นสิ่งที่โดยมากแล้วบุคคล
ส่วนมากมีความรู้ไม่เพียงพอแก่การที่จะเข้าใจในนวัตกรรมนั้นๆ ท าให้มีความรู้สึกท้อถอยที่จะเข้าใจใน
นวัตกรรมนั้น ๆ ท าให้มีความรู้สึกท้อถอยที่จะแสวงหานวัตกรรมมาใช้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
ตัวอย่างหนึ่งของนวัตกรรม ที่น าเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน ผู้ที่มี
ความรู้พื้นฐานทางคอมพิวเตอร์ไม่พอเพียงก็จะรู้สึกท้อถอยและปฏิเสธในการที่จะน านวัตกรรมนี้มาใช้
ในการเรียนการสอนในชั้นของตน  
    ๔.ข้อจ ากัดทางด้านงบประมาณโดยทั่วไปแล้ว นวัตกรรมมักจะต้องน าเอาเทคโนโลยี 
สมัยใหม่มาใช้ในการพัฒนานวัตกรรม ดังนั้นค่าใช้จ่ายของนวัตกรรมจึงดูว่ามีราคาแพง ในสภาพ
เศรษฐกิจโดยทั่วไป จึงไม่สามารถที่จะรองรับต่อค่าใช้จ่ายของนวัตกรรมนั้น-ๆ-แม้จะมองเห็นว่าจะช่วย
ให้การด าเนินการ โดยเฉพาะการเรียนการสอนมีประสิทธิ ภาพสูงขึ้นจริง ดังนั้น จะเป็นได้ว่าปัญหา
ด้านงบประมาณเป็นส่วนหนึ่งที่ท าให้เกิดการปฏิเสธนวัตกรรม  
   ๑.๔.๕ การยอมรับนวัตกรรม 
     ดังกล่าวมาแล้วว่าบุคคลจะปฏิเสธนวัตกรรมเนื่องด้วยสาเหตุหลัก คือ ความเคยชิน
กับวิธีการเดิม ๆ ความไม่แน่ใจในประสิทธิภาพของนวัตกรรมความรู้ของบุคคลว่านวัตกรรมและ
ข้อจ ากัดทาง ด้านงบประมาณ ดังนั้นในการที่จะกระตุ้นให้บุคคลยอมรับนวัตกรรมนั้น ๆ ต้องแก้ไข
ปัญหาหลักทั้ง ๔ ประการดังที่ได้กล่าวมาแล้ว 
    เอเวอร์เรต เอ็มโรเจอร์(Everretle M.Rogersอ้างในณรงค์ สมพงษ์, ๒๕๓๐:๖) กล่าวถึง
กระบวน การยอมรับนวัตกรรมว่าแบ่งออกเป็น ๕ ขั้นตอนคือ  
   ๑.ขั้นตื่นตัว (Awareness) ในขั้นนี้เป็นขั้นของการที่ผู้รับได้รับรู้ข่าวสารเกี่ยวกับ
นวัตกรรมนั้น ๆ  
   ๒.ขั้นสนใจ (Interest) เป็นขั้นที่ผู้รับนวัตกรรมเกิดความสนใจว่าจะสามารถแก้ไข
ปัญหาที่ก าลังประสบอยู่ได้หรือไม่ ก็จะเริ่มหาข้อมูล  
    ๓.ขั้นไตร่ตรอง (Evaluation) ผู้รับจะน าข้อมูลที่ได้มาพิจารณาว่าจะสามารถน ามาใช้
แก้ปัญหาของตนได้จริงหรือไม่  
    ๔.ขั้นทดลอง (Trial)เมื่อพิจารณาไตร่ตรองแล้วมองเห็นว่ามีความเป็นไปได้ที่จะช่วย
แก้ไขปัญหาของตนได้ ผู้รับก็จะน าเอานวัตกรรมดังกล่าวมาทดลองใช้  
    ๕.ขั้นยอมรับ (Adoption) เมื่อทดลองใช้นวัตกรรมดังกล่าว แล้วหากได้ผลเป็นที่
พอใจ นวัตกรรมดังกล่าวก็จะเป็นที่ยอมรับน ามาใช้เป็นการถาวรหรือจนกว่าจะเห็นว่าด้อย
ประสิทธิภาพ หากไม่เกิดประสิทธิภาพนวัตกรรมดังกล่าวก็จะไม่ได้รับการยอมรับจากบุคคลนั้นอีก
ต่อไป เมื่อพิจารณากระบวนการยอมรับนวัตกรรมของโรเจอร์แล้ว เปรียบ เทียบกับสาเหตุหลัก ๔ 
ประการของการปฏิเสธนวัตกรรมจะเห็นได้ว่าสาเหตุหลัก ๓ ประการแรก คือ ความเคยชินกับวิธีการ
เดิม ๆ ความไม่แน่ใจในประสิทธิภาพของนวัตกรรม และความรู้ของบุคคลต่อนวัตกรรม จะสอดคล้อง
กับกระบวนการยอมรับนวัตกรรม คือ จะท าอย่างไรจึงจะให้บุคคลนั้น ๆ มีความรู้ในนวัตกรรม ซึ่งเป็น
ขั้นตื่นตัว (Awareness) เกิดความสนใจ (Interest) ศึกษาหาข้อมูล น าเอาข้อมูลมาไตร่ตรอง 
(Evaluation) แล้วจึงน าเอาไปทดลอง (Trail) ก่อนที่จะถึงขึ้นสุดท้ายก็คือขั้นของการยอมรับ 
(Adoption) ในส่วนของปัญหาหลักข้อสุดท้ายก็คือข้อจ ากัดทางด้านงบประมาณนั้น เป็นการสอนแบบ
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ร่วมมือประสานใจ ที่อาศัยกระบวน การเป็นองค์ประกอบหลัก เน้นการสอนแบบร่วมมือประสานใจ 
(Cooperative Learning) การสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา หรือการเรียนรู้แบบค้นพบ ก็คงจะ
แก้ไขปัญหาหลักข้อสุดท้ายได้  
   นวัตกรรมที่น ามาใช้ทั้งที่ผ่านมาแล้วและที่จะมีในอนาคตมีหลายประเภทขึ้นอยู่กับการ
ประยุกต ์ใช้นวัตกรรมในด้านต่างๆ ในที่นี้จะขอกล่าวคือ นวัตกรรม ๕ ประเภท คือ  
   ๑. นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร  
   ๒. นวัตกรรมการเรียนการสอน  
   ๓. นวัตกรรมสื่อการสอน  
   ๔. นวัตกรรมการประเมินผล  
    ๕. นวัตกรรมการบริหารจัดการ 
 
๑.๕ นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร  
 
  นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร เป็นการใช้วิธีการใหม่ๆ ในการพัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับ
สภาพแวดล้อมในท้องถิ่น และตอบสนองความต้องการสอนบุคคลให้มากขึ้น เนื่องจากหลักสูตรจะต้อง
มีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ เพ่ือให้สอดคล้องกับความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีเศรษฐกิจและสังคม
ของประเทศและของโลก นอกจากนี้การพัฒนาหลักสูตรยังมีความจ าเป็นที่จะต้องอยู่บนฐานของ
แนวคิดทฤษฎีและปรัชญาทางการจัดการสัมมนาอีกด้วย การพัฒนาหลักสูตรตามหลักการและวิธีการ
ดัง กล่าวต้องอาศัยแนวคิดและวิธีการใหม่ๆ ที่เป็นนวัตกรรมการศึกษาเข้ามาช่วยเหลือจัดการให้
เป็นไปในทิศทางท่ีต้องการ  
    ๑.หลักสูตรบูรณาการ เป็นการบูรณาการส่วนประกอบของหลักสูตรเข้าด้วยกันทางด้านวิทยา 
การในสาขาต่างๆการศึกษาทางด้านจริยธรรมและสังคมโดยมุ่งให้ผู้เรียนเป็นคนดีสามารถใช้ประ โยชน์ 
จากองค์ความรู้ในสาขาต่างๆ ให้สอดคล้องกับสภาพสังคมอย่างมีจริยธรรม 
   ๒.หลักสูตรรายบุคคลเป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือการศึกษาตามอัตภาพเพ่ือตอบ 
สนองแนวความคิดในการจัดการศึกษารายบุคคล ซึ่งจะต้องออกแบบระบบเพ่ือรองรับความ ก้าว หน้า
ของเทคโนโลยีด้านต่างๆ 
   ๓.หลักสูตรกิจกรรมและประสบการณ์ เป็นหลักสูตรที่มุ่งเน้น กระบวนการในการจัดกิจ กรรม
และประสบการณ์ให้กับผู้เรียนเพ่ือน าไปสู่ความส าเร็จ เช่น กิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
บทเรียน ประสบการณ์การเรียนรู้จากการสืบค้นด้วยตนเอง เป็นต้น 
  ๔.หลักสูตรท้องถิ่นเป็นการพัฒนาหลักสูตร ที่ต้องการกระจายการบริหารจัดการออกสู่
ท้องถิ่น เพ่ือให้สอดคล้องกับศิลปวัฒนธรรมสิ่งแวดล้อมและความเป็นอยู่ของประชาชนที่มีอยู่ในแต่ละ
ท้องถิ่น แทนที่หลักสูตรในแบบเดิมที่ใช้วิธีการรวมศูนย์การพัฒนาอยู่ในส่วนกลาง 
   ๑.๕.๑ นวัตกรรมการเรียนการสอน  
    เป็นการใช้วิธีระบบในการปรับปรุงและคิดค้นพัฒนาวิธีสอนแบบใหม่ๆ ที่สามารถ
ตอบ สนองการเรียนรายบุคคลการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนแบบมีส่วนร่วมการเรียนรู้

http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=study&chapter=4&sub1=3&sub2=1#00
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=study&chapter=4&sub1=3&sub2=1#11
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=study&chapter=4&sub1=3&sub2=1#22
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=study&chapter=4&sub1=3&sub2=1#33
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=study&chapter=4&sub1=3&sub2=1#44
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แบบแก้ปัญหา การพัฒนาวิธีสอนจ าเป็นต้องอาศัยวิธีการและเทคโนโลยี ใหม่ ๆ เข้ามาจัดการและ
สนับสนุนการเรียนการสอน 
  ตัวอย่างนวัตกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอนการสอนแบบศูนย์การเรียนการใช้กระบวนการ 
กลุ่มสัมพันธ์ การสอนแบบเรียนรู้ร่วมกันและการเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต การ
วิจัยในชั้นเรียน ฯลฯ 
  ๑.๕.๒ นวัตกรรมสื่อการสอน  
    เนื่องจากมีความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์คอมพิวเตอร์เครือข่าย และ
เทคโนโลยีโทรคมนาคม ท าให้นักการศึกษาพยายามน าศักยภาพของเทคโนโลยีเหล่านี้มาใช้ในการผลิต
สื่อการเรียนการสอนใหม่ ๆ จ านวนมากมาย ทั้งการเรียนด้วยตนเองการเรียนเป็นกลุ่มและการเรียน
แบบมวล ชน ตลอดจนสื่อที่ใช้เพื่อสนับสนุนการฝึกอบรม ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ได้แก่  
     ๑.คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)  
     ๒.มัลติมีเดีย (Multimedia)  
     ๓.การประชุมทางไกล (Teleconference)  
     ๔.ชุดการสอน (Instructional Module)  
     ๕.วีดิทัศน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive Video) 
  ๑.๕.๓ นวัตกรรมทางด้านการประเมินผล  
    เป็นนวัตกรรมที่ ใช้ เป็นเครื่องมือเ พ่ือการวัดผล  และประเมินผลได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและท าได้อย่างรวดเร็ว รวมไปถึงการวิจัยทางการศึกษา การวิจัยสถาบัน ด้วยก าร
ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์มาสนับสนุนการวัดผล ประเมินผลของสถานศึกษา ครู อาจารย์  
ได้แก่  
  ๑.การพัฒนาคลังข้อสอบ  
  ๒.การลงทะเบียนผ่านทางเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต  
  ๓.การใช้บัตรสมาร์ทการ์ด เพ่ือการใช้บริการของสถาบันศึกษา  
  ๔.การใช้คอมพิวเตอร์ในการตัดเกรด  ฯลฯ  
  นวัตกรรมทางด้านการประเมินผลนับเป็นเรื่องที่มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง แต่ก็มีเหมือนบาง
สถาบันการศึกษาเท่านั้นที่สามารถให้บริการได้ เนื่องจากบางสถาบันยังไม่มีความพร้อมด้านอุปกรณ์ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และขาดบุคลากร ที่มีความช านาญด้านการออกแบบระบบและการพัฒนา
เครือข่ายซึ่งต้องอาศัยระยะเวลาอีกช่วงหนึ่งที่จะพัฒนาระบบให้เหมาะสมกับการใช้งานในสถาบัน  
  ๑.๕.๔ นวัตกรรมการบริหารจัดการ  
    เป็นการใช้นวัตกรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้สารสนเทศมาช่วยในการบริหารจัดการ 
เพ่ือการตัดสินใจของผู้บริหารการศึกษาให้มีความรวดเร็วทันเหตุการณ์ ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของ
โลกนวัตกรรม การศึกษาที่น ามาใช้ทางด้านการบริหารจะเกี่ยวข้องกับระบบการจัดการฐานข้อมูลใน
หน่วยงานสถาน ศึกษา เช่น ฐานข้อมูล นักเรียน นักศึกษา ฐานข้อมูล คณะอาจารย์และบุคลากร ใน
สถานศึกษา ด้านการเงิน บัญชี พัสดุ และครุภัณฑ์ ฐานข้อมูลเหล่านี้ต้องการออกระบบที่สมบูรณ์มี
ความปลอดภัยของข้อมูลสูง นอกจากนี้ยังมีความเกี่ยวข้องกับสารสนเทศภายนอกหน่วยงาน เช่น 
ระเบียบปฏิบัติ กฎหมาย พระราชบัญญัติ ที่เก่ียวกับการจัดการศึกษา ซึ่งจะต้องมีการอบรม เก็บรักษา
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และออกแบบระบบการสืบค้นที่ดีพอซึ่งผู้บริหารสามารถสืบค้นข้อมูลมาใช้งานได้ทันทีตลอด เวลา การ
ใช้นวัตกรรมแต่ละด้านอาจมีการผสมผสานที่ซ้อนทับกันในบางเรื่อง ซึ่งจ าเป็นต้องมีการพัฒนาร่วมกัน
ไปพร้อมๆ กันหลายด้าน การพัฒนาฐานข้อมูลอาจต้องท าเป็นกลุ่มเพ่ือให้สามารถน ามาใช้ร่วมกันได้
อย่างมีประสิทธิภาพ  
 
๑.๖ การใช้นวัตกรรมการศึกษาด้านต่างๆ ในประเทศไทย  
 
  วิธีระบบ (system approach) สามารถน ามาใช้กับการพัฒนาการเรียนการสอน ซึ่งถือได้ว่า
เป็นการวางแผนการศึกษาอย่างมีระบบ ควรน าวิธีระบบมาใช้เพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเองให้มาก โดย
จะต้องมีการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอน มีการเรียนแบบระบบเปิดคือเรียนด้วยตนเอง (self-
learning)     
  การเรียนแบบอิสระ (independent learning) โดยทางโรงเรียนมีศูนย์การเรียนที่มีสื่อเพียบ 
พร้อมในการเรียน ซึ่ง ณ ที่นั่นมีสื่อการเรียนหลาย ๆ อย่างพร้อมมูล ให้นักเรียนมาหาความรู้จากศูนย์
นี้ได้ดีเท่า ๆ กับไปที่โรงเรียนอาจมีการจัดศูนย์สื่อในหอพักนักเรียน มุมใดมุมหนึ่งของห้องสมุดหรือมุม
ของห้องเรียนมุมหนึ่ง  
  ๑.๖.๑ ศูนย์การเรียน (Learning Center)  
    ศูนย์การเรียน Learning Center เป็นระบบของการจัดการด้านสถานที่ เครื่องมือ
และสื่อต่างๆ ที่ได้รับการติดตั้งอย่างเป็นระบบเพ่ือการเรียนรู้ ในศูนย์การเรียนควรมีเครื่องมือช่วยการ
เรียนรู้ทั้งหลายของผู้เรียน สามารถยืมสื่อการศึกษาไปเรียนที่บ้านเช่น เดียวกับการยืมหนังสือ ส าหรับ
พ่อแม่ที่มีความพร้อมในการจัดหาฮาร์ดแวร์ไว้ใช้ที่บ้านได้ก็ยืมซอฟท์แวร์จากโรงเรียนมาศึกษาเองที่
บ้าน คนในบ้านก็มาเรียนรู้ร่วมกันได้ ภายในศูนย์การเรียนอาจมีเครื่องบางอย่างให้ผู้เรียนศึกษาได้ เช่น 
เครื่องอ่านวัสดุย่อส่วนแบบกระเป๋าหิ้ว (Portable Microform Reader) คอมพิวเตอร์ ที่สามารถ
สืบค้นข้อมูลได้ มีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI) ไว้ส าหรับให้ใช้ศึกษาด้วยตนเอง พร้อมทั้ง
เครื่องมือโสตทัศนูกรณ์พวกเครื่องเสียง เครื่องฉายสไลด์แบบมีจอในตัว ซึ่งสามารถใช้ศึกษาสไลด์
ประกอบเสียง ฯลฯ ปัจจุบันมีเทคโนโลยีใหม่ ๆ คือ คอมพิวเตอร์ที่ช่วยการเรียนขนาดเล็กที่เรียกว่า    
พ๊อกเก็ตพีซี (Pocket PC) มีโปรแกรมการเรียนที่ผลิตเป็นแผ่นบันทึกข้อมูลซึ่งท าด้วยแม่เหล็ก 
(Magnetic cards) แผ่นเล็ก ๆใส่เข้าไปในช่องได้ง่าย ๆ เด็กก็สามารถเล่นเองได้ และยังสามารถต่อเข้า
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้  การพัฒนาเครือข่ายเพ่ือใช้ในศูนย์การเรียน จะมีการใช้โปรแกรมช่วยบริหาร
จัดการศูนย์ ที่เป็น  ทรัพยากรการเรียน Learning Resources Center ซึ่งประกอบไปด้วยห้องสมุด
เสมือน Virtual Library ที่สามารถเก็บข้อมูลที่เป็นสื่อดิจิตอลมัลติมีเดียทุกประเภท เช่น ไฟล์วิดิโอ 
ไฟล์เสียง ไฟล์เอกสาร หรือ กราฟิกประเภทต่างๆ ไว้ในเครื่องแม่ข่าย (File Server) ซึ่งผู้เรียนที่อยู่ใน
หรือนอกศูนย์การเรียนสามารถเข้ามาใช้ Resources ที่มีอยู่ในเครื่องแม่ข่ายได้ ซึ่งจะช่วยอ านวยความ
สะดวกกับผู้เรียนไม่ต้องเดินทางไปค้นหาสื่อในที่ต่างๆ ด้วยตนเอง 
  ๑.๖.๒ การเปลี่ยนบทบาทของครู  
   ปัจจุบันครูควรลดบทบาทให้เหลือน้อยที่สุด จากการสอนแบบบอกให้จด หรือ
บรรยายให้ความรู้แก่ผู้เรียนเป็นผู้อ านวยการเรียน (facilitator) เป็นการให้นักเรียนเป็นผู้มีบทบาทใน

http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#45
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#47
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#49
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#49
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การเรียนให้มากท่ีสุด โดยครูเป็นผู้วางแผนการสอนออกมาเป็นกิจกรรมการเรียน ให้นักเรียนเรียนเป็น
กลุ่ม หรือเรียนด้วยตนเอง การพัฒนาการเรียนการสอนควรยึดหลักต่อไปนี้ คือ 
    ๑.ใช้สื่อการสอนอย่างเป็นระบบ  
    ๒. ท าการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการเป็นครั้งคราวแก่อาจารย์เพ่ือให้มีการ
พัฒนาตนเอง 
    ๓. การเรียนโดยใช้สื่อกับกลุ่มใหญ่ กลุ่มเล็ก หรือเรียนแบบตัวต่อตัว โดยใช้
ทีวี วิทยุเทป คาสเซ็ทท์ หรืออาจใช้วิธีการอ่ืนๆ 
    ๔. มีชุดสื่อช่วยสอนเสริม เป็นบทเรียนด้วยตนเอง เช่นการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
    ๕. การเชิญผู้ช านาญการประจ าท้องถิ่นสาขาต่างๆ มาเป็นวิทยากร หรือให้
วิทยากรร่วมเป็นสมาชิกของคณะครูผู้สอนเรียกว่า การสอนเป็นคณะ 
     ๖. เมื่อครูเปลี่ยนบทบาท ครูต้องรู้จักใช้สื่อที่เหมาะสมในการเรียนการสอน
ด้วย 
     ๗.จัดกิจกรรมการเรียนให้เข้ากับหลักสูตร มีห้องเรียนอเนกประสงค์คือ
ห้องเรียนที่ใช้ได้ท้ังนักเรียนกลุ่มใหญ่และกลุ่มเล็กหรือใช้เป็นที่เรียนแบบอิสระ ที่โรงเรียนของรัฐในมล
รัฐแคลิ ฟอร์เนีย เมืองซานดิเอโกห้องเรียนแบบนี้ ซึ่งใช้ประโยชน์ต่อการศึกษาเป็นอย่างมาก 
  ๑.๖.๓ สื่อช่วยสอนที่ทันสมัย 
    ๑.การสอนทางไกลผ่านดาวเทียม ทั้งในระบบโรงเรียนและนอกโรงเรียน และ
การศึกษาตามอัธยาศัย ตัวอย่างที่ใช้การเรียนการสอนแบบนี้คือ โครงการการศึกษาทางไกลผ่าน
ดาวเทียมไทยคม โรงเรียนไกลกังวล (Distance Education Through Satellite) 
    ๒.เคเบิลทีวีใช้สอนส าหรับการศึกษา ทั้งในและนอกระบบโรงเรียน ซึ่งให้ความรู้เรื่อง
ต่างๆ เช่น การสังคมสงเคราะห์ เรื่องข่าวสารการเมืองปัจจุบัน เรื่องความปลอดภัยในครัวเรือน หรือ
ในที่สาธารณะ สอนเรื่องเกี่ยวกับสุขภาพ กฎหมาย การกินดีอยู่ดี ปัญหาของผู้บริโภค การจัด
โปรแกรมให้เด็กฉลาดและเด็กที่เรียนไม่ทันชั้นเรียน ได้เรียนเสริมด้วยตนเองที่บ้าน 
     ๓.วิดีโอดิสก์ Video Disc (Video Disc) เป็นสื่อที่นิยมใช้ในปัจจุบัน เนื่องจากมี
ขนาดเล็ก เก็บรักษาง่ายและให้คุณภาพดี ปัจจุบันมีการผลิต วิดีโอคอมแพคดิสก์- Video Compact 
Disc (VCD) ความรู้ต่างๆ ออกมาจ าหน่ายอย่างมาก เช่นเรื่องเกี่ยวกับนิทาน ความรู้เรื่องวิทยาศาสตร์ 
ประวัติศาสตร์ สังคมวิทยา ฯลฯ วิดีโอดิสก์นี้มีน้ าหนักเบา ขนย้ายง่าย นิยมใช้กันมาก ในอนาคต วิดีโอ
คอมแพคดิสก์ จะเปลี่ยนรูปแบบเป็นแผ่น ดีวีดี Digital Video Disk (DVD) ซึ่งเป็นแผ่นขนาดเท่า 
วิดีโอคอมแพคดิสก์ แต่สามารถบรรจุข้อมูลได้เพ่ิมข้ึนเป็นสิบเท่าของแผ่นซีดีวิดีโอในปัจจุบัน 
  ๑.๖.๔ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
    คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เป็นเครื่องมือช่วยครูในการเรียนการสอน โดยบรรจุเนื้อหาที่
จะสอนไว้ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง และมีเทคนิคการสอนที่
อยู่บนพื้นฐานของการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและเครื่องคอมพิวเตอร์  
   ๑.ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
        ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพอสรุปได้ดังนี้ 

http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#50
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#50
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#51
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#52
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#52
http://edtech.edu.ku.ac.th/edtech/wbi/index.php?module=word&chapter=4#53
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                    ๑.1 ผู้เรียนเรียนได้ตามความช้าเร็วของตนเอง ท าให้สามารถควบคุมอัตรา
เร่งของการเรียนได้ด้วยตนเอง 
                   1.๒ การตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพิวเตอร์ ท าให้ผู้เรียนได้รับการ
เสริมแรงท่ีรวดเร็วด้วย 
         1.๓ อาจจัดท าโปรแกรมให้มีบรรยากาศที่น่าชื่นชม ซึ่งเหมาะส าหรับผู้เรียน
ที่เรียนช้าได้ 
                    1.4 สามารถเอาเสียงดนตรี สีสัน ภาพเคลื่อนไหว ซึ่งท าให้ดูเหมือนของจริง
และยังเร้าใจขณะฝึกปฏิบัติ (drill) หรือสถานการณ์จ าลองได้เป็นอย่างด ี
                     1.๕ ผู้สอนสามารถควบคุมการเรียนของผู้เรียนได้เพราะคอมพิวเตอร์จะ
บันทึกการเรียนของผู้เรียนแต่ละบุคคลไว้ 
                     1.๖ ผู้สอนสามารถควบคุมการเรียนของผู้เรียนได้ เพราะคอมพิวเตอร์จะ
บันทึกการเรียนของผู้เรียน แต่ละบุคคลได้ 
                    1.๗ ความใหม่แปลกของคอมพิวเตอร์ จะเพ่ิมความสนใจ ความตั้งใจของ
ผู้เรียนมากข้ึน 
                     1.๘ คอมพิวเตอร์ให้การสอนที่เชื่อถือได้แก่ผู้เรียน 
                     1.๙ จะช่วยลดเวลาของครู และลดค่าใช้จ่ายลง และสามารถท าให้ผู้เรียน
บรรลุวัตถุประสงค์ได้โดยง่าย10  
   2.ความหมายของเทคโนโลยี 
                   ความเจริญในด้านต่าง ๆ ที่ปรากฏให้เห็นอยู่ในปัจจุบัน เป็นผลมาจาก
การศึกษาค้นคว้าทดลองประดิษฐ์คิดค้นสิ่งต่างๆ โดยอาศัยความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เมื่อศึกษาค้นพบ
และทดลองใช้ได้ผลแล้ว ก็น าออกเผยแพร่ใช้ในกิจการด้านต่างๆ ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพัฒนา
คุณภาพและประสิทธิ ภาพในกิจการต่างๆ เหล่านั้น และวิชาการที่ว่าด้วยการน าความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ มาใช้ในกิจการด้านต่าง ๆ จึงเรียกกันว่า “วิทยาศาสตร์ประยุกต์”หรือนิยมเรียกกันทั่วไป
ว่า“เทคโนโลยี” (boonpan edt๐๑.htm) 
          เทคโนโลยี หมายถึง การใช้เครื่องมือให้เหมาะสมกับสถานการณ์ในการแก้ปัญหา ผู้ที่น าเอา
เทคโนโลยีมาใช้ เรียกว่านักเทคโนโลยี (Technologist)(boonpan edt๐๑.htm) 
          เทคโนโลยีทางการศึกษา (Educational Technology) ตามรูปศัพท์ เทคโน (วิธีการ) + โลยี 
(วิทยา) หมายถึง ศาสตร์ที่ว่าด้วยวิธีการทางการศึกษา ครอบคลุมระบบการน าวิธีการมาปรับปรุง
ประสิทธิภาพของการศึกษาให้สูงขึ้นเทคโนโลยีทางการศึกษาครอบคลุมองค์ประกอบ-๓-ประการ-คือ-
วัสดุ-อุปกรณ-์และวิธีการ 
   สภาเทคโนโลยีทางการศึกษานานาชาติได้ให้ค าจ ากัดความของ เทคโนโลยีทางการศึกษา ว่า
เป็นการพัฒนาและประยุกต์ระบบเทคนิคและอุปกรณ์ ให้สามารถน ามาใช้ในสถานการณ์ได้อย่าง
เหมาะสมเพื่อสร้างเสริมกระบวนการเรียนรู้ของคนให้ดียิ่งขึ้น 
                                                           

  10 วารินทร์  รัศมีพรหม,การออกแบบและพัฒนาระบบการสอน, กรุงเทพมหานคร : ภาควิชาเทคโนโลยี
การศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2542, หน้า 214 
 



 
15 นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศึกษา 

    เป็นการขยายขอบข่ายของการใช้สื่อการสอน ให้กว้างขวางขึ้นทั้งในด้านบุคคล วัสดุเครื่องมือ 
สถานที่ และกิจกรรมต่างๆในกระบวนการเรียนการสอน (ดร.เปรื่อง-กุมุท) 
      เทคโนโลยีทางการศึกษา ไม่ใช่เครื่องมือ แต่เป็นแผนการหรือวิธีการท างานอย่างเป็นระบบให้
บรรลุผลตามแผนการ-(Edgar-Dale-) 
          นอกจากนี้เทคโนโลยีทางการศึกษา เป็นการขยายแนวคิดเกี่ยวกับโสตทัศนศึกษา ให้กว้าง 
ขวางยิ่งขึ้น ทั้งนี้ เนื่องจากโสตทัศนศึกษาหมายถึง การศึกษาเก่ียวกับการใช้ตาดูหูฟัง ดังนั้นอุปกรณ์ใน
สมัย ก่อนมักเน้นการใช้ประสาทสัมผัส ด้านการฟังและการดูเป็นหลัก จึงใช้ค าว่าโสตทัศน์ อุปกรณ์ 
เทคโนโลยีทางการศึกษา มีความหมายที่กว้างกว่า ซึ่งอาจจะพิจารณาจากความคิดรวบยอดของ
เทคโนโลยีได้เป็น-๒-ประการ-คือ 
             ๑.ความคิดรวบยอดทางวิทยาศาสตร์กายภาพ ตามความคิดรวบยอดนี้ เทคโนโลยี
ทางการศึกษาหมายถึง การประยุกต์วิทยาศาสตร์กายภาพ ในรูปของสิ่งประดิษฐ์ เช่น เครื่องฉาย
ภาพยนตร์ โทรทัศน์ ฯลฯ มาใช้ส าหรับการเรียนรู้ของนักเรียนเป็นส่วนใหญ่ การใช้เครื่องมือเหล่านี้ 
มักค านึงถึงเฉพาะการควบคุมให้เครื่องท างาน มักไม่ค านึงถึงจิตวิทยาการเรียนรู้ โดยเฉพาะเรื่องความ
แตกต่างระหว่างบุคคลและการเลือกสื่อให้ตรงกับเนื้อหาวิชา 
          ความหมายของเทคโนโลยีทางการศึกษา ตามความคิดรวบยอดนี้ ท าให้บทบาทของเทคโนโลยี
ทางการศึกษาแคบลงไป คือมีเพียงวัสดุ และอุปกรณ์เท่านั้น ไม่รวมวิธีการ หรือปฏิกิริยาสัมพันธ์อ่ืนๆ
เข้าไปด้วยซึ่งตามความหมายนี้ก็คือ“โสตทัศนศึกษา”นั่นเอง 
            ๒.ความคิดรวบยอดทางพฤติกรรมศาสตร์  เป็นการน าวิธีการทางจิตวิทยา 
มนุษยวิทยา กระบวนการกลุ่ม ภาษา การสื่อความหมาย การบริหาร เครื่องยนต์กลไก การรับรู้มาใช้
ควบคู่กับผลิตกรรมทางวิทยาศาสตร์และวิศวกรรม เพ่ือให้ผู้เรียนเปลี่ยนพฤติ  กรรมการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิ ภาพยิ่งขึ้นมิใช่เพียงการใช้เครื่องมืออุปกรณ์เท่านั้น แต่รวมถึงวิธีการทางวิทยาศาสตร์เข้าไป
ด้วย มิใช่วัสดุ หรืออุปกรณ์ แต่เพียงอย่างเดียว 
    ๓.-เป้าหมายของเทคโนโลยีการศึกษา                    
                      การขยายพิสัยของทรัพยากรของการเรียนรู้   กล่าวคือ   แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้  
มิได้หมายถึงแต่เพียงต ารา  ครู   และอุปกรณ์การสอน   ที่โรงเรียนมีอยู่เท่านั้น แนวคิดทางเทคโนโลยี
ทางการศึกษา ต้องการให้ผู้เรียนมีโอกาสเรียนจากแหล่งความรู้ที่กว้างขวางออกไปอีก แหล่งทรัพยากร
การเรียนรู้ครอบคลุมถึงเรื่องต่างๆ เช่น 
                 ๑. คน คนเป็นแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ที่ส าคัญซึ่งได้แก่ ครูและวิทยากร
อ่ืน ซึ่งอยู่นอกโรงเรียน เช่น เกษตรกร ต ารวจ บุรุษไปรษณีย์ เป็นต้น 
                 ๒. วัสดุและเครื่องมือ ได้แก่ โสตทัศนวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น ภาพยนตร์ 
วิทยุ โทรทัศน์ เครื่องวิดีโอเทป ของจริงของจ าลองสิ่งพิมพ์ รวมไปถึงการใช้สื่อมวลชนต่างๆ 
                ๓.เทคนิค-วิธีการ แต่เดิมนั้นการเรียนการสอนส่วนมาก ใช้วิธีให้ครูเป็นคน
บอกเนื้อหา แก่ผู้เรียนปัจจุบันนั้น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้มากที่สุด -ครูเป็น
เพียงผู้วางแผนแนะแนวทางเท่านั้น 
                 ๔. สถานที่ อันได้แก่ โรงเรียน ห้องปฏิบัติการทดลอง โรงฝึกงาน ไร่นา 
ฟาร์ม ที่ท าการรัฐบาล ภูเขา แม่น้ า ทะเล หรือสถานที่ใด ๆ ที่ช่วยเพิ่มประสบการณ์ท่ีดีแก่ผู้เรียนได้ 
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             5. การเน้นการเรียนรู้แบบเอกัตบุคคล ถึงแม้นักเรียนจะล้นชั้น และกระจัด
กระจาย ยากแก่การจัดการศึกษาตามความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ นักการศึกษาและนักจิตวิทยาได้
พยายามคิด หาวิธีน าเอาระบบการเรียนแบบตัวต่อตัวมาใช้ แต่แทนที่จะใช้ครูสอนนักเรียนทีละคน ก็
คิด‘แบบเรียนโปรแกรม’ ซึ่งท าหน้าที่สอน ซึ่งเหมือนกับครูมาสอน นักเรียนจะเรียนด้วยตนเอง จาก
แบบเรียนด้วยตนเองในรูปแบบเรียนเป็นเล่ม หรือเครื่องสอนหรือสื่อประสมหลายๆ อย่าง จะเรียนช้า
หรือเร็วก็ท าได้ตามความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน 
             6.-การใช้วิธีวิเคราะห์ระบบในการศึกษา การใช้วิธีระบบ ในการปฏิบัติหรือ
แก้ปัญหา เป็นวิธีการที่เป็นวิทยาศาสตร์ ที่เชื่อถือได้ว่าจะสามารถแก้ปัญหา  หรือช่วยให้งานบรรลุ
เป้าหมายได้  เนื่องจากกระบวนการของวิธีระบบ เป็นการวิเคราะห์องค์ประกอบของงานหรือของ
ระบบ อย่างมีเหตุผล หาทางให้ส่วนต่าง ๆ ของระบบท างาน ประสานสัมพันธ์กันอย่างมีประสิทธิภาพ 
             7.พัฒนาเครื่องมือ-วัสดุอุปกรณ์ทางการศึกษา วัสดุและเครื่องมือต่างๆ ที่ใช้
ในการศึกษา หรือ การเรียนการสอนปัจจุบันจะต้องมีการพัฒนา ให้มีศักยภาพ หรือขีดความสามารถ
ในการท างานให้สูงยิ่งขึ้นไปอีก 
 
๑.๗ นวัตกรรมทางการศึกษาที่ส าคัญของไทยในปัจจุบัน 
 
           นวัตกรรม เป็นความคิดหรือการกระท าใหม่ๆ ซึ่งนักวิชาการหรือผู้ เชี่ยวชาญในแต่ละวงการ
จะมีการคิดและท าสิ่งใหม่อยู่เสมอ ดังนั้นนวัตกรรมจึงเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นใหม่ได้เรื่อยๆ สิ่งใดที่คิดและท า
มานานแล้ว ก็ถือว่าหมดความเป็นนวัตกรรมไป โดยจะมีสิ่งใหม่มาแทน 
          ในวงการศึกษาปัจจุบัน มีสิ่งที่เรียกว่านวัตกรรมทางการศึกษา หรือนวัตกรรมการเรียนการ
สอน อยู่เป็นจ านวนมาก บางอย่างเกิดขึ้นใหม่ บางอย่างมีการใช้มาหลายสิบปีแล้ว แต่ก็ยังคงถือว่าเป็น 
นวัตกรรม เนื่องจากนวัตกรรมเหล่านั้นยังไม่แพร่หลายเป็นที่รู้จักท่ัวไป ในวงการศึกษา  
  ๑.๗.๑-นวัตกรรมทางการศึกษาต่างๆที่กล่าวถึงกันมากในปัจจุบัน  
    E-learning เป็นค าที่ใช้เรียกเทคโนโลยีการศึกษาแบบใหม่ ที่ยังไม่มีชื่อภาษาไทยที่
แน่ชัดและมีผู้นิยามความหมายไว้หลายประการ  
    E-Learning หรือ Electronic Learning ว่า หมายถึง “การเรียนผ่านทางสื่อ
อิเลคทรอนิกส์ซึ่งใช้การ น าเสนอเนื้อหาทางคอมพิวเตอร์ในรูปของสื่อมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ
อิเลคทรอนิกส์ ภาพนิ่ง ภาพกราฟิก วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติฯลฯ (ผศ.ดร.ถนอมพร-เลาห
จรัสแสง) 
     E-Learning มีปรากฏอยู่ในส่วนค าถามที่ถูกถามบ่อย (Frequently Asked 
Question : FAQ) ในเวป www.elearningshowcase.com ให้นิยามว่า e-Learning มีความหมาย 
เดียวกับ Technology-based Learning นั้นคือการศึกษาที่อาศัยเทคโนโลยีมาเป็นส่วนประกอบที่ 
ส าคัญ ความหมายของ e-Learning ครอบคลุมกว้างรวมไปถึงระบบโปรแกรม และขบวนการที่ 
ด าเนินการ ตลอดจนถึงการศึกษาที่ใช้  ้คอมพิวเตอร์เป็นหลักการศึกษาที่อาศัยWebเป็นเครื่องมือหลัก
การศึกษาจากห้องเรียนเสมือนจริง และการศึกษาที่ใช้   การท างานร่วมกันของอุปกรณ์อิเลคทรอนิค 
ระบบดิจิตอล ความหมายเหล่านี้มาจากลักษณะของการส่งเนื้อหาของบทเรียนผ่านทาง อุปกรณ์

http://www.elearningshowcase.com/
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อิเลคทรอนิค ซึ่งรวมทั้งจากในระบบอินเตอร์เนต ระบบเครือข่ายภายใน (Intranets) การ ถ่ายทอด
ผ่านสัญญาณทีวี และการใช้ซีดีรอม อย่างไรก็ตาม e-Learning จะมีความหมายในขอบเขต ที่แคบกว่า
การศึกษาแบบทางไกล (Long distance learning) ซึ่งจะรวมการเรียนโดยอาศัยการส่ง ข้อความหรือ
เอกสารระหว่างกันและชั้นเรียนจะเกิดขึ้นในขณะที่มีการเขียนข้อความส่งถึงกัน การนิยามความหมาย
แก่ e-learning Technology-based learning และ Web-based Learning ยังมี ความแตกต่างกัน 
ตามแต่องค์กร บุคคลและกลุ่มบุคคลแต่ละแห่งจะให้ความหมาย และคาดกันว่าค า ว่า  e-Learning ที่
มีการใช้มาตั้งแต่ปี ค.ศ. ๑๙๙๘ ในที่สุดก็จะเปลี่ยนไปเป็น e-Learning เหมือนอย่าง กับที่มี
เปลี่ยนแปลงค าเรียกของ e-Business  
          เมื่อกล่าวถึงการเรียนแบบ Online Learning หรือ Web-based Learning ซึ่งเป็นส่วนหนึ่ง
ของ Technology-based Learning n ี่มีการเรียนการสอนผ่านระบบอินเตอร์เนต อินทราเนต และ 
เอ็ซทราเนต (Extranet) พบว่าจะมีระดับ การจัดการที่แตกต่างกันออกไป Online Learning ปกติจะ 
ประกอบด้วยบทเรียนที่มีข้อความและรูปภาพ แบบฝึกหัดแบบทดสอบ และบันทึกการเรียน อาทิ 
คะแนนผลการทดสอบ(test score) และบันทึกความก้าวหน้าของการเรียน(bookmarks) แต่ถ้าเป็น 
Online Learning ที่สูงขึ้นอีกระดับหนึ่ง โปรแกรมของการเรียนจะประกอบด้วยภาพเคลื่อนไหว แบบ 
จ าลอง สื่อที่ เป็นเสียง ภาพจากวิดี โอ กลุ่มสนทนาทั้งในระดับเดียวกันหรือในระดับผู้รู้  ผู้มี
ประสบการณ์ ที่ปรึกษาแบบออนไลน์ (Online Mentoring) จุดเชื่อมโยงไปยังเอกสารอ้างอิงที่มีอยู่ ใน
บริการของเว็ปไซต ์และการสื่อสารกับระบบที่บันทึกผลการเรียน เป็นต้น  
          การเรียนรู้แบบออนไลน์หรือ e-learning การศึกษาเรียนรู้ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์
อินเทอร์เน็ต(Internet) หรืออินทราเน็ต(Intranet) เป็นการเรียนรู้ด้วยตัวเอง ผู้เรียนจะได้เรียนตาม 
ความสามารถและความสนใจของตน โดยเนื้อหาของบทเรียนซึ่งประกอบด้วย ข้อความ รูปภาพเสียง 
วิดีโอและมัลติมีเดียอ่ืนๆ จะถูกส่งไปยังผู้เรียนผ่าน Web Browser โดยผู้เรียน ผู้สอน และ เพ่ือนร่วม
ชั้นเรียนทุกคน สามารถติดต่อ ปรึกษา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันได้เช่นเดียวกับ การเรียนใน
ชั้นเรียนปกติ โดยอาศัยเครื่องมือการติดต่อ สื่อสารที่ทันสมัย(e-mail, web-board, chat) จึงเป็นการ
เรียนส าหรับทุกคน, เรียนได้ทุกเวลา และทุกสถานที่ (Learn for all : anyone, anywhere 
andanytime)  
     
สรุปท้ายบท  
         
   นวัตกรรม เป็นความคิดหรือการกระท าใหม่ๆ ซึ่งนักวิชาการหรือผู้เชี่ยวชาญในแต่ละวงการ
จะมีการคิดและท าสิ่งใหม่อยู่เสมอ ดังนั้นนวัตกรรมจึงเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นใหม่ได้เรื่อยๆ สิ่งใดที่คิดและท า
มานานแล้ว ก็ถือว่าหมดความเป็นนวัตกรรมไป โดยจะมีสิ่งใหม่มาแทน ในปัจจุบั น มีสิ่งที่เรียกว่า
นวัตกรรมทางการศึกษา หรือนวัตกรรมการเรียนการสอน อยู่เป็นจ านวนมาก บางอย่างเกิดขึ้นใหม่ 
บางอย่างมีการใช้มาหลายสิบปีแล้ว แต่ก็ยังคงถือว่าเป็น นวัตกรรม เนื่องจากนวัตกรรมเหล่านั้นยังไม่
แพร่หลายเป็นที่รู้จักท่ัวไป ในวงการศึกษา  


