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การประมวลผลขอมลู



ความตองการของผูใช

 แผนภาพกระแสขอมูล สามารถบรรยายภาพรวมของระบบในลักษณะ

ของแผนภาพ

 การประมวลผลขอมูลเปนรายละเอียดหรือเปนแนวทางหรืออัลกอลิทึม

การทํางานในแตละโปรเซส จึงอธิบายไดดีกวาแผนภาพ

 การประมวลผลจะมากหรือนอยข้ึนอยูกับจํานวนรายละเอียดที่ใชงาน

แตละระดับของแผนภาพ



การประมวลระบบทะเบียนนักศึกษา

 ทุกๆ กระบวนการหรือทุกๆโปรเซสในแผนภาพกระแสขอมูลตองมีการอธิบายการ

ประมวลผลขอมูลเสมอ รายละเอียดการประมวลผลจะมีมากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับการ

ประมวลผล เชน โปรเซสการลงทะเบียน

2

การ

ลงทะเบียน

ขอ้มลูคณะ

ขอ้มลูสาขา

นกัศึกษา

ใบเสรจ็รบัเงิน

ใบลงทะเบียน

รหสันกัศกึษา

ใบลงทะเบียนเรยีน

ขอ้มลูนกัศกึษา

ขอ้มลูรายวิชา

ขอ้มลูการลงทะเบียน



การประมวลระบบทะเบียนนักศึกษา

 โพรเซสมีการแตกยอยออกไปอีกคือ

2.1

ลงทะเบียน

2.2

เพ่ิม/

เพิกถอน

นกัศึกษา

ขอ้มลูนกัศกึษา

ขอ้มลูรายวิชา

ขอ้มลูคณะ

ขอ้มลูสาขา

ขอ้มลูการลงทะเบียนขอ้มลูการลงทะเบียน

ใบเสรจ็รบัเงิน,ใบลงทะเบียนเพิม่,เพกิถอน
รหสันกัศกึษา,ใบลงทะเบียนเพิ่ม,เพกิถอน

รหสันกัศกึษา

ใบลงทะเบียนเรยีน

ใบเสรจ็รบัเงิน

ใบลงทะเบียนเรียน



การประมวลผลระบบทะเบียนนักศึกษา

 สามารถเขียนคําอธิบายการประมวลผลลงทะเบียน

System : ระบบทะเบียนนักเรียน

Process : 2,ลงทะเบียน

Date : dd/mm/yy

Task of Activities 2.1 ลงทะเบียนเรียน

2.2 เพ่ิม/เพิกถอนรายวิชา



การประมวลผลระบบทะเบียนนักศึกษา

 สามารถเขียนคําอธิบายการประมวลผลลงทะเบียนในรูปแบบ

ภาษาเขียนเพื่ออธิบายขอมูลตางๆ

System : ระบบทะเบียนนักเรียน

Process : ระบบทะเบียนนักศึกษา

Date : dd/mm/yy

Task of Activities 

เปนการลงทะเบียนรายวิชาเรียน ซึ่งนักศึกษาสามารถลงทะเบียนไดสูงสุดไมเกิน 21 

หนวยกิตสําหรับภาคการศึกษาปกติ และลงทะเบียนเรียนสูงสุดไมเกิน 9 หนวยกิต

สําหรับภาคฤดูรอน



การประมวลผลระบบทะเบียนนักศึกษา

การประมวลผลขอมูลสามารถเขียนอธิบายในลักษณะอื่นๆไดอีก ดังนี้

1. Structured English Logic

2. Decision Tree

3. Decistion Table



Structured English Logic

โครงสรางภาษาอังกฤษ (Structured English Logic)

เปนโครงสรางภาษาที่มีลักษณะคลายอัลกอลิทึม โดยมีคําส่ังเปนภาษาอังกฤษ
1. รูปแบบของการเขียน Structured English จะมีลักษณะคลายกับรูปแบบของ

การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง (Structured Programming) ท่ีจําแนกมา

จากการทํางานของโปรแกรม ซึ่งมี 3 ลักษณะดังนี้

• แบบตามลําดับ (Sequence)

• แบบมีเงื่อนไข (Conditional หรือ Decision Structure)

• แบบการทําซ้ํา (Iteration หรือ Repetition)



Structured English Logic

โครงสรางภาษาอังกฤษ (Structured English Logic)

ประกอบไปดวยคําส่ังดังนี้

BEGIN  REPEAT  IF

END  UNTIL  THEN

CASE  WHILE  ELSE  

OF  DO  FOR



Structured English Logic

1. แบบตามลําดับ (Sequence)
• มีลักษณะการทํางานเปนไปตามลําดับขัน้ตอนหรอืกิจกรรม ไมมีการกระโดดขามไปทําขั้นตอนหรือ

กิจกรรมอ่ืนกอน ดังนั้นในการเขียนคําอธิบาย Process ดวยการใช Structured English แบบ

ตามลําดับนี้ควรจะมีลักษณะที่เปนประโยคที่แสดงใหเห็นถึงการทํางานเดียวอยางชดัเจน

• ตัวอยางการเขียนแบบตามลําดับ เชน

Read GRADE,CREDIT

SUM=CREDIT*GRADE

Print  SUM



Structured English Logic

2. แบบมีเงื่อนไข (Conditional /Decision Structure)

เปนการทํางานที่มีการกาํหนดการกระทําหรือกิจกรรมการทํางานแตกตาง

กันไปตามแตละเงื่อนไข ถาขอมูลที่เขาสู Process นั้นเปนไปตามเงื่อนไขใด ให

ทํางานภายใตสิ่งทีเ่งือ่นไขนั้นกําหนดไว โดยรูปแบบการเขียนคําอธบิาย Process 

โดยใช Structured English แบบมีเงื่อนไข แบงออกได 2 ลักษณะ



Structured English Logic

If-then-else
• เปนโครงสรางการเขยีนแบบมีเงื่อนไขโดยใชประโยค IF-THEN-ELSE มาชวยในการอธิบายลักษณะ

การทํางานที่จะเกิดการกระทาํกิจกรรม (Action) ใดๆ ที่กําหนดไวได ก็ตอเม่ือเงื่อนไขที่ระบุไวนั้นเปน

จริง แตถาเงื่อนไขนั้นเปนเท็จจะตองกระทํากิจกรรมอ่ืนที่กําหนดไว ภายใตเงื่อนไขที่เปนเท็จนัน้ ดัง

ตัวอยางตอไปนี้

• If  Normal semester   then

• Max_Credit=21

• Else

• Max_Credit=9

• End If



Structured English Logic

CASE
• เปนโครงสรางการเขยีนแบบมีเงื่อนไข ซึ่งจะใชในกรณทีี่มีการกระทํากิจกรรมที่เปนไปไดมากกวาสอง

ทาง โดยใชคําวา CASE เพื่อตรวจสอบแตละเงื่อนไขทีเ่ปนไปไดเหลานั้น ดวยรูปแบบที่ดูงายกวาการ

ใช IF-Then-Else  If-Then-Else If-Then-Else ….หลายๆครั้ง ดังตัวอยางตอไปนี้

Select Case Item

Case 1 : if  normal_semester<21 then

No Submit_Register

Case 2 : if normal_semester> 21 then 

Submit_Register

Case 3 : If normal_semester = 21 then

Submit_Register

End Select



Structured English Logic

3. แบบการทําซํ้า (Iteation/Repetition)
• เปนโครงสรางของการเขียนที่มีลักษณะการกระทํากิจกรรมซํ้าไปเรื่อยๆ ภายใตเงื่อนไขที่กําหนด ลักษณะการทําซํ้า

สามารถเขียนคําอธิบาย Process ดวย Structured English ไดดังนี้

• Do-While

เปนการกระทํากิจกรรมภายใตเงื่อนไขที่เปนจริงเทานั้น จึงทํากิจกรรมเหลานั้นซํ้า จนกระทั่งเงื่อนไขเปนเท็จ จึง  

หยุดประมวลผล ดังตัวอยาง

Read Credit

Do Credit while

Credit =21

End Do



Structured English Logic

• Do-Until

เปนการกระทํากิจกรรมใดๆ ซ้ําจนกระทั่งเงื่อนไขนั้นเปนจริง ดังตัวอยางตอไปนี้

Do 

Read Credit

Print  Credit

Until Credit =21



Decision Tree

การตัดสินใจแบบตนไม (Decision Tree)

เทคนิคท่ีใชในการอธิบายการทํางานของ Process โดยการสรางเงื่อนไขท่ีมี

ลักษณะคลายตนไมท่ีแบงเงื่อนไขออกเปนสวนๆ ใหเห็นโครงสรางชัดเจน



Decision Tree

การตัดสนิใจแบบต้นไม้ (Decision Tree) การเพกิถอนการลงทะเบยีน

การเพกิถอน

อนุญาต

ไม่เป็นสมาชิก

>10000 ชาํระเงนิ ลบรายวิชา เสร็จสิน้

10000-50000 ใหเ้กรด w แสดงเกรด w

ใน transcript

เสร็จสิน้

>50000 ,มัดจาํ 25%



Decision Tree

การสรางตารางการตัดสินใจ โดยแบงตารางออกเปนสวนๆ
 Conditions คือ เงื่อนไขตางๆ ท่ีกําหนดขึ้น

 Action คือ ผลของเงื่อนไข ซ่ึงไดจากเงื่อนไขตางๆ มาประมวลจนไดผลลัพธ

 Rule คือ กฎเกณฑ เปนการรวมกันของเงื่อนไขและการกระทําอันใดอันหนึ่งท่ีระบุวากิจกรรมใดท่ีจะตองกระทําตาม

เงื่อนไขใด
Conditions

1…..

2….

3….

4….

5…

etc.

Rules 1.   2.  3.  4.  5.  6.  7.  8. Etc.

Actions

1….

2….

3…

etc.



Decision Tree
อธิบายการประมวลผลในลักษณะของ Decision Table ของการอนุมัติบัตรเครดิตโดย Conditions คือ เง่ือนไขตางๆ 

ซ่ึงถาเงื่อนไขเปน Y จะหมายถึงถูกตรงเงื่อนไข ถาเปน N จะไมตรงกับเงื่อนไข สวน Action คือ การกระทําหรือผลที่เกิด

จาก Condition ตางๆ วาจะไดผลอยางไร

Conditions

1.เปนสมาชิก        Y ,N

2.ยอดการสั่งซ้ือ        1. <10000 บาท

2. 10,000 – 50,000 บาท

3. >=50,000 บาท

Action

• การจายเงินสด

• มัดจํา 25 %

• .ใหเครดิต 1 เดือน



Decision Tree
การสรางตารางการตัดสินใจ โดยแบงตารางออกเปนสวนๆ

1 2 3 4 5 6

Conditions

เปนสมาชิก Y Y Y N N N

ยอดการส่ังซื้อ <10000 10,000 – 50,000 >=50,000 <10000 10,000 – 50,000 >=50,000

Actions การจายเงินสด มัดจํา 25 % เครดิต 1 เดือน จายเงินสด จายเงินสด มัดจํา 25 %

Y = Yes, condition true

N = No, condition not true



สรุปผล
 เปนการใชเทคนิคในการเขียนคําอธิบายขั้นตอนการทํางานของระบบ (Process) ท่ี

ปรากฏอยูบนแผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram:DFD) ซ่ึงในสวนของ DFD 

เองไมสามารถแสดงรายละเอียดลักษณะการทํางานของ Process ท่ีตองมีการตัดสินใจ

ได จึงตองอาศัยเทคนิคในการอธิบายลักษณะการทํางานดังกลาวไดแก 

1. ภาษาอังกฤษแบบโครงสราง (Structured English) 

2. การตัดสินใจแบบตนไม (Decision Tree)

3. และตารางการตัดสินใจ (Decision Table) 



สรุปผล
 Structured English เปนการเขียนเง่ือนไขและการกระทําดวยภาษาอังกฤษในลักษณะที่

คลายกับการเขียนโปรแกรมดวยภาษาชนิดตางๆ ซ่ึงจะทําใหโปรแกรมเมอรสามารถอานการ

ทํางานไดงายข้ึน

 Decision Tree เปนการแสดงเง่ือนไขการตัดสินใจในรูปแบบโหนด แสดงการกระทําที่เปน

ผลลัพธจากการทดสอบเง่ือนไขตางๆและเชื่อมตอกันดวยเสนตรงเปนเสนทางที่แตกแขนง

คลายกับตนไม เทคนิคชนิดนี้ทําใหผูใชระบบสามารถเขาใจการทํางานไดโดยงาย

 Decision Table เปนการแสดงเง่ือนไขการตัดสินใจ (Conditions) การกระทํา (Actions) 

และกฎเกณฑในการตัดสินใจ (Rules) ในรูปแบบตาราง เปนเทคนิคที่รองรับการทํางานที่มี

เง่ือนไขซับซอนไดโดยไมทําใหผูอานสับสน



ผูสอน: อาจารยอภิชาติ รอดนิยม น.ธ.เอก, ป.ธ.๖, วท.บ., วท.ม.

Q & A
Thank you
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