
ระหว่างวันที่ ๑๔ - ๑๖ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๒ ณ อาคารส านักหอสมุดและเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้น ๔
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย (ส่วนกลาง)

โครงการพัฒนารายวิชาการเรียนการสอนออนไลน์ MCU e-Learning ครั้งท่ี ๑



ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มจร
โทร. 095-856-5789
email: apichat.rod@mcu.ac.th 
facebook:Apichat Rodniyom

ผู้ร่วมด าเนินการพัฒนารายวิชาการเรียนการสอนออนไลน์
นายอภิชาติ รอดนิยม (ป๊อก) นักวิชาการคอมพิวเตอร์
คุณวุฒิ
- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา
- วท.ม. (บริหารเทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ NIDA
- น.ธ.เอก เปรียญธรรม ๖ ประโยค ส านักเรียนวัดบพิตรพิมุข กรุงเทพฯ
ดูแลรับผิดชอบภายใต้โครงการ หลักๆ ของมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ดังนี้
- การพัฒนารายวิชาการเรียนการสอนออนไลน์ (MCU e-Learning) 
- การพัฒนารูปแบบการสอบออนไลน์ (MCU e-Testing) 
- พัฒนาและบริการระบบ MCU Tube



ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มจร
โทร. 095-946-8896 
email: nopadol.pen@mcu.ac.th
https://www.facebook.com/nopadol.penprachoom

ผู้ร่วมด าเนินการพัฒนารายวิชาการเรียนการสอนออนไลน์
นายฐิติวัฒน์ หวังสุขใจ (ตั๊ว) นักวิชาการคอมพิวเตอร์

คุณวุฒิ
- วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร) มหาวิทยาลัยศรีปทุม

ดูแลรับผิดชอบภายใต้โครงการ หลักๆ ของมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ดังนี้
- พัฒนาและบริการระบบ MCU e-Learning
- พัฒนาและบริการระบบ MCU Tube
- การถ่ายทอดสดผ่าน MCU Live Broadcast



ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน MCU E-LEARNING
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ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน MCU E-TESTING
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ท าไมสื่อการเรียนการสอนออนไลน์ จึงมีความส าคัญกับผู้เรียน

MCU e-Learning จะสามารถประยุกต์ใช้ในการศึกษา 4.0 ได้อย่างไร



อภิชาติ รอดนิยม
ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย

การศึกษาไทย ยุค 4.0
 เทคโนโลยีการสร้างนวัตกรรมเป็นสว่นหนึ่งของการเรยีนรู้ของผูเ้รียน
 ความรู้เกิดขึ้นทุกที่ ทุกเวลา ทั้งในชีวิตประจ าวัน การเรียน และการท างาน
 เรียนในโลกไร้พรมแดนผ่านอินเทอร์เนต็ ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรม
 สร้างความรู้จากความสนใจเฉพาะบุคคลหรือกลุ่มคน เน้นการท างาเป็นทีม

และมีนวัตกรรมเป็นผลลัพธ์










































